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Sport powinien byc traktowany
jako zrédto sztuki i jako czynnik
pobudzajgcy do rzeczy pigknych

Pierre de Coubertin
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Wprowadzenie

Igrzyska XXX Olimpiady w Londynie w 2012 roku
sprzyjaja prezentacji réznych form, ukazujacych trady-
cje oraz zwiazki igrzysk olimpijskich z literaturg i sztuka.
Szczegoblng forma prezentacji sg bogato ilustrowane wy-
dawnictwa albumowe, poswiecone nowozytnym igrzy-
skom olimpijskim.

Polski Komitet Olimpijski oraz Muzeum Sportu
i Turystyki w Warszawie przygotowaty w roku 2012 r6z-
ne wydawnictwa i wystawy dotyczace promocji igrzysk
olimpijskich.

Jedng z publikacji, ktéra ukazuje sie w przede-
dniu Igrzysk XXX Olimpiady w Londynie jest album pt.
LSymbole i maskotki olimpijskie”. Jest to pierwsze tego
typu opracowanie w Polsce, bogato ilustrowane, ukazu-
jace symbole graficzne i plastyczne nowozytnych igrzysk
olimpijskich, nawigzujace do tradycji, sportu i sztuki
w kolejnych igrzyskach olimpijskich.

Ksiazka przedstawia znaczenie i wartosci symboliki
olimpijskiej, do ktérej czerpie sie wiedze z dziejéw staro-
zytnych igrzysk w Olimpii, z kultury, sztuki, muzyki oraz
z historii, folkloru miast i paiistw, w ktérych organizowa-
ne sg igrzyska olimpijskie - letnie i zimowe.

Maskotki, emblematy (logotypy) i znaki graficzne (pik-
togramy) zawieraja gteboko przemyslane tresci; starannie
wyselekcjonowane z tysiecy propozycji i wzoréw, ukazuja
tworczosc¢ artystéw i grafikdw z catego Swiata oraz wiel-
kie zaangazowanie spoteczenstwa w ich wybdr. Pomysty
symboli sg zaskakujace i odkrywcze. Wzbogacaja sztuke

matych form, ale odkrywaja wielkie wartosci kulturalne. Sa
radoscig ludzi w kazdym wieku. Wszyscy lubimy maskotki
— dzieciom i mtodziezy ukazuja swiat basni, zabawek i fan-
tastyki, starszemu pokoleniu przypominaja okres dziecin-
stwa. Stanowia mita pamiatke z igrzysk olimpijskich.

Symbolika sportowa jest forma identyfikacji organi-
zacji i imprez sportowych oraz uczestniczacych w nich
krajow.

Najbardziej popularna jest symbolika olimpijska,
posiadajaca kilkudziesiecioletnia tradycje. Z igrzysk na
igrzyska wzbogaca sie o nowe elementy, podobnie, jak
poszerza sie program olimpijski o nowe dyscypliny i kon-
kurencje sportowe.

W sktad symboliki olimpijskiej, obok hymnu olimpij-
skiego, ognia olimpijskiego, przyrzeczenia olimpijskie-
go wchodzg réwniez: motto igrzysk w jezyku tacinskim
Citius-Altius-Fortius (szybciej wyzej silniej), znaki graficz-
ne i symbole plastyczne, takie jak piec¢ splecionych ze
soba kot olimpijskich, flaga olimpijska, maskotki, emble-
maty (logotypy) i piktogramy (znaki graficzne).

Miedzynarodowy Komitet Olimpijski zabiega o ochro-
ne swej symboliki przez Swiatowa Organizacje Wtasnosci
Intelektualne;j.

Przedmiotem tego wydawnictwa s3: motto olimpij-
skie, flaga z piecioma kotami olimpijskimi, symbole pla-
styczne i znaki graficzne - ich pomystodawcy i autorzy
oraz geneza, rozwdj i znaczenie tych symboli.




W opracowaniu wykorzystano ré6znorodne materia-
ty: wydawnictwa i monografie dotyczace igrzysk olim-
pijskich i ruchu olimpijskiego, zbiory Muzeum Sportu
i Turystyki w Warszawie, encyklopedie, czasopisma i in-
formacje z internetu. Szczegdlnie cenny jest komplet

ilustracji maskotek, emblematéw i piktograméw, prze-
kazany nam przez Miedzynarodowy Komitet Olimpijski,
za ktéry serdecznie dziekujemy. Pozwolit on na petne zi-
lustrowanie naszego wydawnictwa.



Zyjemy w Swiecie symboli,
a swiat symboli zyje w nas
Jean Chevalier’

Igrzyska olimpijskie cechujg charakterystyczne dla
nich symbole, ktére stanowig w dobie obecnej specy-
ficzny nos$nik nowoczesnej informacji; sa jego mysla
przewodnia, zapadajg gteboko w $swiadomos¢, wzbu-
dzaja u odbiorcy artystyczne emocje. Symbole zawiera-
ja nieraz wiecej elementéw przekazu, niz stowo pisane.
Wprowadzenie symboli olimpijskich znacznie wzboga-
cito oprawe igrzysk oraz przyczynito sie do promowania
idei olimpijskie;j.

Termin ,symbol” pochodzi od starogreckiego stowa
LSymbolon” (wigza¢ razem); pierwotnie oznaczat skta-
dany z dwoch czesci przedmiot rozpoznawczy. PozZniej
wyrazu ,symbol” uzywano w réznych znaczeniach. | dzi$
nie przestat by¢ terminem wieloznacznym. Za pomoca
symboli mozna uzyska¢ duzy stopien uogdlnienia.

Symbole dzielg sie zazwyczaj na:

a) znaki konwencjonalne (flagi, godto, herb, hymn,
litery, cyfry, znaki matematyczne, znaki chemicz-
ne);

b) przedmioty, pojecia, czynnosci, wyobrazenia ma-
jace ,wspolny rytm”.

III

- W. Kopalinski, Stownik symboli, Warszawa 1990, s. 7.

Symbole sg charakterystyczne dla okreslonej kultury,
epoki lub okresu i kregéw spotecznych.

Swiat dookota nas peten jest znakéw, symboli i skré-
tow wizualnych, od krajowych (alfabet, pismo, flaga
narodowa, godto panstwowe) do symboli uniwersal-
nych, wywodzacych sie z tradycji, folkloru, basni, mitu,
ktére przechodzity dtuga droge ewolucji; na przyktad:
dom - stanowi bezpieczenstwo; chleb i sél - goscine;
sowa jest symbolem madrosci; pies - symbolem wier-
nosci i strazy; pszczota — symbolem pracowitosci; krzyz
- symbolem chrzescijaiistwa; waz owiniety wokot laski
podréznej byt w mitologii greckiej atrybutem boga
lecznictwa Asklepiosa, a obecnie stanowi symbol catej
medycyny.

We wspditczesnej technice komputerowej znaki,
symbole, kody coraz czesciej zastepujg stowo mdéwione
badz pisane. Ten trend bedzie coraz bardziej dominowat
w przysztosci w réznych dziedzinach, réwniez w sporcie.

Do pierwszych symboli, ktore zostaty oficjalnie wpro-
wadzone do igrzysk olimpijskich byty kota olimpijskie
i flaga olimpijska, ktorych pomystodawcg byt tworca no-
wozytnych igrzysk olimpijskich Pierre de Coubertin. W la-
tach siedemdziesigtych XX wieku pojawity sie nastepne
oficjalne symbole olimpijskie: maskotki, emblematy (lo-
gotypy) i piktogramy. Proces kreowania réznych symboli
z igrzysk na igrzyska stanowi okazje do przedstawienia
tworczych inwencji artystow, plastykéw i projektantéw,



przyczyniajac sie do zdobywania przez nich miedzyna-
rodowego rozgtosu.

Od czasu kiedy maskotki, emblematy (logotypy)
i piktogramy pojawity sie po raz pierwszy na igrzyskach
olimpijskich, zaobserwowano stale rosnace nimi za-
interesowanie organizatoréw, zawodnikéw, widzow,
instytucji, mediéw i firm handlowych. Od czterdziestu
lat staty sie czescig oprawy artystycznej igrzysk olimpij-
skich.

Maskotki sg projektowane zazwyczaj przez wybit-
nych artystow-plastykow; uatrakcyjniaja one swoja
forma, kolorystyka i nazwa igrzyska olimpijskie. Pod
maskotka - jako symbolem kryja sie réznorodne tresci,
ktére odzwierciedlaja historie, tradycje, kulture i przy-
rode kraju - gospodarza igrzysk. Budzg tez radosne
i przyjazne uczucia. Dla olimpijczykéw stanowig pa-
miatke sportowej rywalizacji, dla widzéw mitg i orygi-
nalng pamiatke z igrzysk. Sg réwniez waznym produk-
tem komercyjnym - dochéd z maskotek przewyzsza
bowiem wielokrotnie wptywy finansowe z biletow
wstepu na igrzyska olimpijskie.

Logotypy (emblematy) stanowig istotng ceche igrzysk
olimpijskich; emblemat igrzysk przekazuje w formie zna-
ku uczestnikom i widzom rézne wartosci, zwigzane z tra-
dycja i kultura miasta, regionu badz kraju; logo igrzysk
olimpijskich jest dodatkowo sygnowane symbolem olim-
pijskim: piecioma kotami olimpijskimi oraz nazwg miasta
i rokiem, w ktorym odbywaja sie igrzyska olimpijskie.

Piktogramy sportowe (zwane tez ideogramami) - to
szczegdlne znaki pisma obrazkowego, przedstawiaja-
ce kreskowane sylwetki zawodnikéw; swojg tradycja
siegaja pradawnych, mitologicznych czaséw ludzkosci.
Piktogramy olimpijskie stanowig wyrazny symbol, cha-
rakterystyczny dla okreslonej dyscypliny czy konkuren-
¢ji sportowej. Bywajg nieznacznie zmieniane graficznie
przez kolejnych organizatorow igrzysk. Piktogramy sa
wykorzystywane na obiektach sportowych, w doku-
mentacji sportowej, w réznych wydawnictwach itp.;
maja znaczenie miedzynarodowe.

Obecnos¢ symboli na igrzyskach olimpijskich jest
usankcjonowana w ,Karcie Olimpijskiej” Miedzynaro-
dowego Komitetu Olimpijskiego.



. Motto olimpijskie

Citius-Altius-Fortius

Motto olimpijskie stanowi tréjcztonowe, taciniskie ha-
sto Citius-Altius-Fortius (szybciej wyzej silniej). Jest ono
réwniez oficjalng dewiza Miedzynarodowego Komitetu
Olimpijskiego, nawigzujaca do antycznej tradycji i wyra-
Zajaca aspiracje nowozytnego ruchu olimpijskiego.

Autorem motta byt francuski pedagog i kaznodzieja
zakonu dominikanéw Henri Didon (1840-1900), dyrek-
tor Ecole Albert le-Grand w Arcueil, w poblizu Paryza.
Jako wielki zwolennik meskiej dzielnosci i fizycznej
sprawnosci dostrzegt w odradzajacym sie sporcie kon-
ca XIX wieku wazny srodek wychowawczy mtodziezy
szkolnej. Program wychowania fizycznego w szkole
opart na wzorach brytyjskich. Byt doskonatym mow-
c3. W swoim przemoéwieniu, wygtoszonym podczas
wreczania nagréd zwyciezcom szkolnych zawodéw
sportowych, zorganizowanych 7 Ill 1891 roku w szkole
w Arcueil, Henri Didon po raz pierwszy spontanicz-
nie wypowiedziat te trzy stowa facinskie Citius-Altius-
Fortius, zachecajagc uczniow do wspoétzawodnictwa
sportowego.

Mozna dopatrzy¢ sie w tym apelu echa z gtebokiej
antycznej przesztosci, gdy Homer w lliadzie” wotat: ,By¢
walecznym i zawsze lepszym od innych, jednak poste-
powac przy tym w taki sposéb, aby nie naruszy¢ etyki
i nie przynies¢ wstydu przodkom” (lliada, ksiega VI, wiersz
205-209).

Dewize te zapozyczyt Pierre de Coubertin i wprowa-
dzit pézniej do ruchu olimpijskiego. Réwniez w swoich
pismach powotywat sie wielokrotnie na to hasto. taczyta
ich dtugoletnia przyjazn, wspdlne ideaty i wielki patrio-
tyzm.

Pierre de Coubertin zostat zaproszony na uroczystos¢
szkolng w Arcueil, o ktérej napisat krétkie sprawozdanie
cytujac hasto Henri Didona i zamiescit 14 11l 1891 roku
w biuletynie ,Les Sports Athlétiques”.

Podczas Konstytucyjnego Kongresu Olimpijskiego
w Paryzu w 1894 roku Pierre de Coubertin uczy-
nit stowa Citius-Altius-Fortius dewiza utworzonego
Miedzynarodowego Komitetu Olimpijskiego. Hasto
znalazto sie rowniez w nagtéwku pierwszego numeru
Biuletynu MKOI (Bulletin du Comité International des
Jeux Olympiques) w 1894 roku oraz na dyplomach pa-
migtkowych uczestnikéw kongresu, ale w innej kolejno-
$ci Citius-Fortius-Altius.

Henri Didon byt honorowym gosciem Igrzysk
| Olimpiady w Atenach w 1896 roku i zasiadat w pierw-
szym rzedzie — w bliskosci kréla Grecji Giorgiosa | na
odrestaurowanym stadionie panatenajskim. Hymn
olimpijski greckiego kompozytora Spyrosa Samarasa
do stéw Kostisa Palamdsa, wykonany podczas uroczy-
stej ceremonii otwarcia igrzysk, wywart na nim ogrom-
ne wrazenie. Pod wplywem tego przezycia w Niedziele




Wielkanocng w kosciele katolickim pod wezwaniem
Sw. Dionizego (St. Denis) Henri Didon wygtosit pto-
mienne kazanie, w ktérym poréwnat antyczne igrzyska
z Igrzyskami | Olimpiady Nowozytnej. Uwazat, ze spot-
kanie sportowcéw Swiata podczas nowego miedzynaro-
dowego ruchu sportowego przyczyni sie do braterstwa
narodéw i wptynie korzystnie na postawe moralng mfo-
dziezy wszystkich krajow.

Podczas Il Kongresu Olimpijskiego w Hawrze w 1897
roku przyjeto hasto Citius-Altius-Fortius jako dewize
Kongresu. Jednym z gtéwnych referentéw, gérujacych
autorytetem, erudycjg i elokwencjg byt Henri Didon.
W trzeciej czesci Kongresu, poswieconej problematyce
sportu, Henri Didon moéwit o swoich dos$wiadczeniach
pedagogicznych w szkole w Arcueil - wychowaniu ucz-
nidw przez sport.

Stowa z motta olimpijskiego Citius-Altius-Fortius zo-
staty wpisane przez Pierre’a de Coubertin w kota sym-
bolu olimpijskiego i ozdobione artystycznie gatazka

oliwna. Wiasnie taki symbol znajdowat sie na pierwszej
fladze olimpijskiej, zaprojektowanej przez Pierre'a de
Coubertin, ktora zostata po raz pierwszy wywieszona
podczas obchodéw 20-lecia miedzynarodowego ruchu
olimpijskiego w Paryzu w 1914 roku, a w sze$¢ lat pézniej
zatopotata podczas otwarcia Igrzysk VIl Olimpiady na sta-
dionie w Antwerpii w 1920 roku. Od Igrzysk w Antwerpii
stowa Citius-Altius-Fortius zostaty oficjalnie uznane za
motto miedzynarodowego ruchu olimpijskiego.

Powodzenie dewizy przeszto wszelkie oczekiwania.
Przyjat je bowiem olimpizm i rozpowszechnit na catym
Swiecie. Dzi$ ten dzwieczny apel zagrzewa mtodziez ca-
tego $wiata do czynu sportowego. Ku niemu daza, prze-
scigajac sie wzajemnie, kolejni rekordzisci szybkosci, wy-
trzymatosci i sity. Hasto Citius-Altius-Fortius towarzyszy
wszystkim igrzyskom olimpijskim.



1. Kota olimpijskie

QQO

Symbol olimpijski sktada sie z pieciu splecionych kot
jednakowej srednicy, zwanych kotami olimpijskimi w ko-
lorach (w kolejnosci od lewej strony do prawej): niebie-
skim, zéttym, czarnym, zielonym i czerwonym. Splecione
brzegami kota olimpijskie umieszczone sa w dwdch sze-
regach (od lewego do prawego); kota: niebieskie, czarne
i czerwone znajduja sie na gorze, a kota: z6te i zielone na
dole, zgodnie z prezentowanga powyzej kopia graficzna.

Kota stanowig emblemat biatej flagi olimpijskiej, na-
zwanej ,flagag ludzkosci”. Symbolizujg pokoj, braterstwo
i uniwersalizm olimpijski, a splecione ze sobg reprezentu-
ja pie¢ kontynentéw $wiata, potaczonych ideg olimpijska.
Symbol olimpijski zaprojektowat w 1912 roku inicjator
nowozytnych igrzysk olimpijskich Pierre de Coubertin
(1863-1937). W dwa lata pdzniej wpisat w zewnetrzne
kota symbolu stowa z motta olimpijskiego: Citius i Fortius,

© International Olympic Committee

a dwa dolne kota potaczyt stowem Altius i ozdobit arty-
stycznie gatazka oliwng, ktéra wiericzono olimpionikéw
w antycznej Olimpii. Wiasnie taki symbol pojawit sie na
pierwszej fladze olimpijskiej, ktora zostata po raz pierw-
szy wywieszona na widok publiczny w 1914 roku w am-
fiteatrze Uniwersytetu w Paryzu podczas uroczystosci
z okazji 20-lecia miedzynarodowego ruchu olimpijskie-
go. PéZniej, motto zostato usuniete z két olimpijskich.

COUBERTIN, Olympism, str. 595




Symbol kot olimpijskich miat pewne podobienstwo
do emblematu Unii Francuskich Towarzystw Sportéw
Atletycznych (Union des Societés Francaises des Sports
Athlétiques), ktérego pomystodawca byt réwniez Pierre
de Coubertin, petniacy funkcje sekretarza generalnego
Unii w latach dziewiec¢dziesigtych XIX wieku. Emblemat
USFSA (ktéra powstata z dwodch francuskich stowarzy-
szen sportowych) zawierat dwa splecione ze sobg kota
oraz facinskie motto:,Ludus pro Patria”.

Logo USFSA z prywatnego archiwum K. Lennartz

Kolory pieciu kot olimpijskich reprezentujg podsta-
wowe barwy, znajdujace sie na wszystkich narodowych
flagach Swiata, charakteryzuja odmiennos¢ ras, spo-
teczenistw i krajéw na pieciu kontynentach. Pierre de
Coubertin pisat: ,Pie¢ kot — niebieskie, zotte, czarne, zie-
lone i czerwone - reprezentuje piec czesci $wiata, odda-
nych idei olimpijskiej i gotowych przyjac twdrcze wspot-
zawodnictwo. Co wiecej, tych szes¢ (wliczajac biate tto
flagi) kolorow w ten sposdb zestawionych, reprezentu-
je kolory wszystkich narodéw bez wyjatku. Btekit i z6t¢
Szwedji, bfekit i biel Grecji, trojkolor francuski, angielski,
amerykanski, niemiecki, belgijski, wioski, wegierski; z6t¢
i czerwien Hiszpanii sgsiaduje z nowg flagg brazylijska
i australijska, ze starg Japonig i mtodymi Chinami. Oto
prawdziwie miedzynarodowy emblemat”.

Obecnie - zgodnie z zatozeniami Pierre’a de
Coubertin — symbol pieciu két olimpijskich podkresla
idee miedzynarodowego ruchu olimpijskiego i jest za-
cheta dla wszystkich krajow $wiata do wiaczenia sie do
tej idei.

Karta Olimpijska MKOI oficjalnie orzeka, ze symbol
kot olimpijskich wyraza dziatalno$¢ Ruchu Olimpijskiego
oraz symbolizuje unie pieciu kontynentéw i spotkanie
sportowcow z catego Swiata podczas igrzysk olimpij-
skich. Karta Olimpijska nie przypisuje koloréw poszcze-
golnych két zadnemu z kontynentéw.

Znak kot olimpijskich, jako wyodrebniony element
kompozycyjny, umieszczano na plakatach olimpijskich.
Po raz pierwszy znak ten widniat na oficjalnym plakacie
[l Zimowych Igrzysk Olimpijskich w Lake Placid w 1932
roku. Od tej pory symbolika ta znajduje sie na prawie
wszystkich plakatach olimpijskich. Element pieciu kot
umieszczony jest rowniez na emblematach (logotypach)
igrzysk olimpijskich z dodatkowg informacjg uwzgled-
niajgca nazwe miasta — gospodarza igrzysk oraz numer
i rok igrzysk.

Symbol két olimpijskich znajduje sie takze na obiek-
tach sportowych w czasie igrzysk olimpijskich; na przy-
ktad podczas ceremonii otwarcia Igrzysk XXIII Olimpiady
w Los Angeles (1984) ostatni biegacz sztafety ognia
olimpijskiego — Rafer Johnson dokonat iluminacji znicza
na stadionie, przyktadajac ptonaca pochodnie do wylo-
tu szklanej rurki, przez ktérg ptomien przemieszczat sie
coraz wyzej, docierajagc do emblematu pieciu két olim-
pijskich. Ogien przez moment iluminowat efektownie
symbol olimpijski, a nastepnie powedrowat do czaszy na
wiezy stadionu. Tam buchnat ogromnym ptomieniem,
zwiastujac rozpoczecie Igrzysk XXIII Olimpiady.



Fot. Szymon Sikora - PKOI

Flaga olimpijska stanowi symbol uniwersalizmu ru-
chu olimpijskiego i jest wyrazem jednosci wspdlnoty
olimpijskiej. Uzywana jest podczas publicznych imprez
zwigzanych z igrzyskami olimpijskimi. Zwana jest ,flaga
ludzkosci”.

Flage olimpijska tworzy biate pole bez obramowania
Z umieszczonymi na niej piecioma splecionymi ze soba
kotami olimpijskimi w dwdch szeregach (od lewej do
prawej): niebieskim, czarnym i czerwonym na gérze oraz
z6ttym i zielonym na dole. Krag niebieski w gérnej cze-



Fot. Szymon Sikora — PKOI
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sci ukfadu z lewej strony, znajduje sie najblizej masztu.
Flaga posiada wymiary: 3 metry dtugosci i 2 metry sze-
rokosci. Emblemat pieciu két olimpijskich umieszczony
jest centralnie. Jest on oznaka harmonii panujgcej mie-
dzy ludzmi, a biel tfa flagi oznacza przestrzen, w ktérej
koegzystuja ze soba wszystkie narody $wiata. Biate tto
jest rowniez symbolem pokoju. W heraldyce biel ozna-
cza czystos¢. Kolorowe kota reprezentujg piec¢ kontynen-
tow Swiata, ztaczonych ideg olimpijska, a sze$¢ koloréw

flagi — to barwy, z ktérych co najmniej jedna widnieje na
flagach panstw swiata.

Flage olimpijska zaprojektowat w 1913 roku Pierre de
Coubertin, a wykonana zostata w zaktadzie krawieckim
,Bon Marché”w Paryzu, mieszczacym sie w poblizu ulicy
Qudinot, gdzie znajdowata sie posiadtos¢ barona Pierre'a
de Coubertin.

Na pomyst flagi z piecioma kotami olimpijskimi wpadt
on podczas Igrzysk V Olimpiady w Sztokholmie w 1912
roku; konflikt narodowy podczas ceremonii otwarcia
Igrzysk IV Olimpiady w Londynie (1908) i Igrzysk V Olim-
piady w Sztokholmie (1912), dotyczacy sztandaréw i em-
blematéw narodowych panstw ujarzmionych: Finlandii,
Czech i Wegier, podsunat mu mysl wprowadzenia na
igrzyskach uniwersalnej flagi, stanowigcej wspdlny sym-
bol uczestniczacych w nich reprezentacji narodowych.

Po raz pierwszy flaga olimpijska zostata wywieszo-
na na widok publiczny w amfiteatrze Uniwersytetu
w Paryzu (Université de Paris) na XVI Sesji MKOIl w dniach
13-23 czerwca 1914 roku podczas uroczystosci jubileu-
szowych, obchodzonych z okazji dwudziestolecia decy-
zji o wznowieniu igrzysk olimpijskich ery nowozytne;j.
W ramach tych uroczystosci odbyt sie V Kongres Olimpij-
ski, na ktérym oficjalnie zatwierdzono flage olimpijska.

Flaga miata po raz pierwszy powiewac na Igrzyskach
VI Olimpiady w Berlinie w 1916 roku. Jednak wybuch
pierwszej wojny swiatowej w sierpniu 1914 roku zniwe-
czyt wszystkie plany, jak réwniez mozliwos¢ przeprowa-
dzenia igrzysk w Berlinie. Byta to pierwsza olimpiada bez
igrzysk.

Rok pdzniej flage eksponowano na honorowym
miejscu w czasie Wystawy Powszechnej w San Francisco,
z okazji,Dnia Miedzynarodowego Komitetu Olimpijskie-
go” 18111 1915 roku.

Po raz pierwszy w historii igrzysk flaga olimpijska za-
topotata na gtéwnym maszcie stadionu podczas otwar-
cia Igrzysk VIl Olimpiady w Antwerpii w 1920 roku, stajac
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sie nieodtacznym atrybutem ceremoniatu olimpijskiego
letnich i zimowych igrzysk olimpijskich oraz emblema-
tem MKOI. Flaga zostaje uroczyscie wniesiona na stadion
w pozycji horyzontalnej przez osiem wybitnych oséb,
jednakowo ubranych, z réznych dziedzin kultury i spor-
tu, wytonionych przez Komitet Organizacyjny Igrzysk.
Rytuat wzniesienia flagi olimpijskiej na gtéwny maszt sta-
dionu odbywa sie przy dzwiekach hymnu olimpijskiego,
tuz po otwarciu igrzysk przez gtowe panstwa. Nastepnie
flaga zostaje powoli wciggnieta na gtéwny maszt flago-
wy, ustawiony na ptycie stadionu i powiewa nad nim
przez caty czas trwania igrzysk olimpijskich.

W tym czasie w miescie organizujgcym igrzyska olim-
pijskie, na obiektach olimpijskich, w wiosce olimpijskiej
oraz wszystkich miejscach, za ktére odpowiedzialny jest

Komitet Organizacyjny muszg by¢ wywieszone liczne
flagi olimpijskie o mniejszym formacie.

Ceremonia zamkniecia igrzysk rozpoczyna sie od
przybycia gtowy panstwa, w ktérym odbywaja sie igrzy-
ska, w towarzystwie prezydenta MKOI i przewodniczace-
go Komitetu Organizacyjnego Igrzysk.

Rozlega sie hymn kraju, w ktorym odbywaty sie
igrzyska olimpijskie i flaga tego panstwa wciggana jest
na maszt. Nastepnie na stadion wchodzg chorgzowie
ze sztandarami panstw uczestniczacych w igrzyskach
i ustawiajg sie wokét podium. Chorazy z flagg Gregji
otwiera pochod. Na maszt wciggana jest flaga Gregji
i grany jest hymn grecki. Ten rytuat stanowi nawiazanie
doigrzysk antycznych w Olimpii i Igrzysk | Olimpiady ery
nowozytnej. Nastepnie wchodza zawodnicy na stadion,



by wspdlnie (bez podziatu na grupy narodowe) uczestni-
czy¢ w ceremonii zamkniecia igrzysk.

Gtéwnym momentem uroczystosci jest opuszczenie
flagi olimpijskiej przy dzwiekach hymnu olimpijskiego
i wyniesienie jej przez osiem oséb w potozeniu horyzon-
talnym poza stadion.

Na podium wchodza: burmistrz miasta — gospodarza
igrzysk, prezydent MKOI oraz burmistrz miasta - orga-
nizatora nastepnych igrzysk olimpijskich. Rbwnoczesnie
whiesiona zostaje flaga olimpijska na drzewcu, ktérg
burmistrz miasta - gospodarza igrzysk przekazuje pre-
zydentowi MKOI, a ten z kolei daje jg w depozyt na czte-
ry lata burmistrzowi miasta — organizatora nastepnych
igrzysk. Grany jest hymn tego panstwa i wciggana zosta-
je na maszt jego flaga narodowa.

Przemawia przewodniczacy Komitetu Organizacyj-
nego, a nastepnie prezydent MKOI, ktory uroczyscie za-
myka igrzyska olimpijskie i zaprasza mtodziez swiata na
spotkanie za cztery lata. Przy dzwiekach fanfar gasnie
znicz olimpijski.

W 1952 roku Oslo ufundowato nowga flage, przeka-
zang MKOI przez burmistrza miasta podczas otwarcia
VI Zimowych Igrzysk Olimpijskich; uzywana jest tylko
w czasie zimowych igrzysk olimpijskich.

W 1988 roku miasto Seul ofiarowato MKOI nowg flage
olimpijska, uszyta z koreanskiego jedwabiu i przekaza-
na podczas Igrzysk XXIV Olimpiady. Od tego czasu flaga
z Seulu przekazywana jest kolejnym miastom-organiza-
torom letnich igrzysk olimpijskich.

Flaga olimpijska towarzyszy réwniez kongresom
i sesjom MKOI oraz wazniejszym uroczystosciom MKOI.
Wywieszana bywa na budynkach, w ktérych odbywaja

sie te imprezy. Powiewa takze na wszystkich imprezach,
odbywajacych sie pod patronatem MKOI, jak na przy-
ktad na sesjach Miedzynarodowej Akademii Olimpijskiej
w Olimpii, na Peloponezie.

W roku 2000, na kilka miesiecy przed Igrzyskami
XXVII Olimpiady w Sydney, pojawita sie sensacyjna
wiadomos¢, Zze najstarszy wowczas 103-letni medalista
olimpijski - Amerykanin Haig Prieste jest w posiadaniu
pierwszej flagi olimpijskiej z Igrzysk VII Olimpiady w An-
twerpii (1920), ktdra pragnie zwrdci¢ Miedzynarodowe-
mu Komitetowi Olimpijskiemu.

Haig Prieste przyznat sie, ze po zdobyciu bragzowego
medalu olimpijskiego w skokach do wody z wiezy wspiat
sie w nocy wraz z Duke Kahanamoku - ztotym medalista
w ptywaniu na 100 m stylem dowolnym na maszt i ukradt
flage olimpijska, ktéra przelezata u niego az 80 lat. Spra-
wa nabrata rozgtosu. Haiga Prieste - mimo wieku i trud-
nos$ci w poruszaniu sie przetransportowano do Sydney
tuz przed igrzyskami, gdzie nastapit uroczysty zwrot fla-
gi do rak Antonio Samarancha, 6wczesnego prezydenta
MKOI. Nastepnie Haig Prieste byt jednym z honorowych
gosci podczas otwarcia Igrzysk XXVII Olimpiady. Zmart
w kilka miesiecy pdzniej 19 IV 2001 roku.

Sprawe kradziezy flagi poddano doktadnej analizie.
Z oficjalnego raportu wynika, ze flaga, ktérg zwrdcit
MKOI Haig Prieste miata wymiary 135,5 cm x 94 cm, co
Swiadczyto, ze nie mogta to by¢ oryginalna flaga olimpij-
ska, powiewajaca na gtbwnym maszcie stadionu, gdyz
ta jest duzo wieksza, lecz prawdopodobnie jedna z flag
olimpijskich wokot stadionu w Antwerpii. Flaga ta zosta-
ta przekazana do Muzeum Olimpijskiego w Lozannie.



V. Maskotki olimpijskie

W sporcie maskotki pojawity sie w latach dwudzie-
stych XX wieku. Pierwszymi z nich byty maskotki osobi-
ste, ktére zawodnicy nosili przy sobie, wierzac w ich ma-
giczng moc. Ich obecnos¢ na arenach sportowych miata
zapewni¢ zawodnikom szczescie i zwyciestwo.

Moda na maskotki pojawita sie zaréwno u zawod-
niczek jak i zawodnikow, niezaleznie od wieku i dyscy-
pliny sportowej, ale najczesciej w sportach niewymier-
nych, w ktérych efekt wykonania ¢wiczenia podlega
subiektywnej ocenie sedziéw.

Réznorodnos¢ maskotek jest olbrzymia. Najczesciej
maskotkami sg przedmioty o charakterze dzieciecych
zabawek: lalki, zwierzatka pluszowe (misie, stonie, kotki,
pieski, osiofki, postacie z bajek), kamyki, muszelki, pod-
kowy, przedmioty uzytkowe (ozdoby lub czesci ulubio-
nego stroju: czapeczki, koszulki). Motywy posiadania
maskotek sg zréznicowane: prezent od bliskiej osoby,
obyczaj panujacy w Srodowisku sportowym, przyzwy-
czajenie, przejaw ekstrawagangji.

Posiadanie maskotki uwazane jest przez wielu za-
wodnikéw za swoista metode autopsychoterapii, maja-
ca na celu zmniejszenie leku sytuacyjnego, ztagodzenie
napiecia stanu startowego, ostabienie uczucia osamot-
nienia w czasie zawodéw.

Sukcesy sportowe osiggane ,dzieki” maskotce utrwa-
laja u zawodnikéw wiare w jej magiczng moc. Maskotka
to drobiazg, ktéry kryje wiele tajemnic.

Maskotki sportowe zostaty spopularyzowane zwilasz-
cza przez druzyny w grach sportowych (w pitce noznej).
Maskotkami druzyn pitkarskich byli poczatkowo mali
chiopcy, a pdzniej sztuczne maskotki. Na mistrzostwach
$wiata w pitce noznej w 1966 roku maskotka byt rezolutny
JWillie”, a w 1974 roku pitkarzom towarzyszyly dwie ma-
skotki:,Tips i Taps” o wygladzie zawadiackich urwiséw.

Kiedy maskotki pojawity sie na igrzyskach olimpij-
skich zrobity zawrotna kariere pod wzgledem popular-
nosci, wizji artystycznej i marketingu, a wiara w magicz-
ng moc maskotek nabrata tajemniczego wymiaru.

Pierwsza nieoficjalng maskotka olimpijska byt zywy
kundelek ,Smoky", ktory pojawit sie podczas Igrzysk
X Olimpiady w Los Angeles (1932).,Smoky” miat ciemng
krecong sier$¢, diugi tutow, krotkie tapy, sterczace uszy
i podwiniety ogon. Grzbiet psa przykrywata biata pele-
rynka z emblematem pieciu két olimpijskich i napisem
~Mascot”.

Znacznie pézniej, bo dopiero w latach szesc¢dziesia-
tych XX wieku, wprowadzono dalsze nieoficjalne maskot-
ki. Podczas X Zimowych Igrzysk Olimpijskich w Grenoble
w 1968 roku pojawita sie stylizowana kukietka narciarza,
z gtowa w ksztatcie globusa, o imieniu ,Schuss’, wyko-
nana wedtug pomystu Madame Lafargue. Sylwetka ma-
skotki przypominata zjezdzajacego w duzym pedzie nar-
cCiarza — stad imie ,Schuss” (w jezyku polskim znane jest
okreslenia ,szusowac” - czyli szybko zjezdzac). ,Schuss”




ubrany byt w barwy narodowe Francji: biate, czerwone
i ciemnobtekitne. Michele Verdier, dyrektor MKOI do pro-
jektow specjalnych, wyrazita sie wéwczas o maskotce:
,To nie byta osoba, ani zwierzatko, mozna rzec, ze byto to
pierwsze What is it"? (Co to jest?).

Podczas Igrzysk XIX Olimpiady w Meksyku w roku
1968, olimpijczykom towarzyszyty nieoficjalne maskot-
ki: ,Juanito” - zabawny chtopiec meksykanski w duzym
sombrero na gtowie, ,Pico” - sympatyczny ptak, oparty
na motywach tradycyjnego rysunku quetzala - swietego
godta Meksyku oraz bezimienny czerwony jaguar, wzoro-
wany na ksztatcie tronu w El Castillo, piramidy schodkowej
z Chichén Itza', jednym z symboli Meksyku. Ich wizerunki
znajdowaly sie na afiszach, oficjalnych publikacjach olim-
pijskich i r6znych przedmiotach pamigtkowych.

Symbolem $wiatowego pokoju na igrzyskach
w Meksyku byfa stylizowana biata gotebica ,Paloma’,
ktérej twoércami byli Eduardo Terrazas i Lance Wyman.
Reprezentowata hasto igrzysk: ,Los juegos de la Paz”
(Igrzyska pokoju). Pod wizerunkiem biatej gotebicy na
czarnym tle widniat podpis:,La Paloma de la Paz"

Inicjatorami wprowadzenia oficjalnych maskotek do
symboliki olimpijskiej byli Niemcy, ktorzy zrealizowali
swoj projekt na Igrzyskach XX Olimpiady w Monachium
w 1972 roku. Niemcy wymyslili jako pierwsza oficjalna
maskotke olimpijska — pieska-jamnika, wabigcego sie
+Waldi", ktéry reprezentowat najbardziej popularng rase
psow w Bawarii.

Od tej pory na wszystkich kolejnych letnich i zimo-
wych igrzyskach olimpijskich pojawiaja sie r6znorodne,
atrakcyjne maskotki - jedna lub kilka.

Poczatkowo maskotki olimpijskie wyobrazaty zwie-
rzeta lub ptaki, charakterystyczne dla danego regionu
lub kraju; w ten sposéb powstato juz cate ,zoo olimpij-

- Chichén Itza - ruiny Majéw w Meksyku, na pétwyspie Jukatan, z okoto
IX wieku; zabytek z bogata zawartoscig przedmiotéw artystycznych.

skie”. P6zniej pojawity sie postacie ludzkie, reprezentuja-
ce dziedzictwo kulturowe kraju. Z biegiem czasu artysci
wymyslali coraz bardziej wyszukane maskotki, stanowia-
ce ucielesnienie bajkowej abstrakcji z elementami komi-
zmu badz wykreowane przez nowoczesng grafike kom-
puterowa. Kazda z maskotek jest inna i niepowtarzalna;
na ogoét wiagze sie z tradycja, folklorem, przyroda regionu
lub miasta — organizatora igrzysk, a przede wszystkim
z talentem i pomystowoscia ich twércow. Maskotki po-
siadajaq imiona, ktére nawigzujg do legend, skojarzen,
wydarzen miast badz igrzysk olimpijskich.

Wraz z popytem i rozwojem produkcji maskotek bar-
dzo je ,usportowiono”; od kilkunastu lat maskotki sa
przedstawiane, zwtaszcza w formie rysunkowej, niemal
we wszystkich dyscyplinach i konkurencjach, rozgrywa-
nych na igrzyskach olimpijskich. A wiec maskotki biegna,
skaczg, ptywaja, jezdza na tyzwach i na nartach, na rowe-
rze. Zjawiaja sie podczas ceremonii otwarcia i zamkniecia
igrzysk. Wystepuja pojedynczo, w parach albo w grupie
kilku maskotek. Otaczane sa sympatig przez miliony ludzi,
zwlaszcza dzieci; budza mite wspomnienia.

Do wyboru maskotki komitet organizacyjny kazdych
igrzysk przywiazuje duze znaczenie, gdyz sa one dosko-
natym sposobem przekazywania idei olimpijskiej, wyra-
zaja oryginalng mysl (hasto, przestanie), promuja miasto
i kraj — organizatora igrzysk, zapewniaja sukces komer-
cyjny. Od lat siedemdziesigtych XX wieku weszty na state
do symboliki igrzysk olimpijskich i igrzysk paraolimpij-
skich, staty sie ich czescia. Tak toczy sie od roku 1972 hi-
storia oficjalnych maskotek olimpijskich, ktére obchodza
w roku 2012 swoje 40 urodziny.

Stowo ,maskotka” pochodzi z jezyka francuskiego
,mascotte’, a wtasciwie z dialektu prowansalskiego od
,mascoto” (amulet, talizman) badz ,masco” (czarodziej,
czarnoksieznik). Do powszechnego stosowania termin
ten zostat wprowadzony po wystawieniu 28 grudnia



1880 roku w Paryzu operetki komicznej w trzech aktach
pt. ,La Mascotte”, francuskiego kompozytora Edmonda
Audrana (1840-1901) do tekstu Alfreda Duru i Henri
Charles’a Chivot'a. Oto fragment z tekstu francuskiego:
Ces envoyés du paradis
Sont de Mascottes, mes amis.
Heureux celui que le ciel dote d'une Mascotte
W ttumaczeniu na jezyk polski fragment ten brzmi:
Ci wystannicy raju
sg maskotkami, moimi przyjaciotmi,
szczesliwy jest ten, kogo niebo obdarza maskotkg.
Wielki sukces Madame Grizier-Montbazon w operet-
ce,La Mascotte” sktonit francuskich jubilerow do wyrobu
specyficznej bizuterii — bransoletki z wisiorkiem - figur-
ka artystki w kostiumie scenicznym. Bizuteria, ktdra rze-
komo przynosita szczescie, miata ogromne powodzenie
i spopularyzowata stowo ,mascotte”.

W ostatnich dwudziestu latach XIX wieku operetke
,La Mascotte” wystawiano 1700 razy, a Edmond Audran
cieszyt sie stawa do konca zycia. Operetke przettuma-
czono na jezyk angielski pt. ,The Mascot”, wprowadza-
jac w ten sposob do jezyka angielskiego termin ozna-
czajacy jakis przedmiot, osobe lub zwierze, przynosza-
ce szczescie. Stowo to przenikneto poézniej do innych
jezykéw i wydawnictw encyklopedycznych, jednak
najczesciej w jego francuskiej formie ,mascotte”.

Wspodtczesne hasta encyklopedyczne informuja, ze
maskotka okresla sie osobe, zwierzatko lub rzecz, sta-
nowigca talizman o wifasciwosciach magicznych, maja-
ca przynie$¢ pomyslnos¢, szczescie, sukces. W pismien-
nictwie znajduje sie sporo publikacji dotyczacych tego
ztozonego zjawiska, towarzyszacego cztowiekowi mimo
postepu wiedzy i rozwoju cywilizacji. Maskotki sg tez te-
matem wielu anegdot.
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MASKOTKI LETNICH IGRZYSK OLIMPILISKICH

Maskotka Igrzysk XX Olimpiady w Monachium (1972)

Pierwsza oficjalng maskotka olimpijska zatwierdzong
przez MKOI byt stylizowany pies — jamnik, ktérego wizeru-
nek pojawit sie na igrzyskach w Monachium w 1972 roku.

Jamniki naleza do najbardziej popularnej rasy pséow
w Bawarii. Obliczono, ze w samym Monachium byfo na
poczatku lat siedemdziesigtych XX wieku okoto 35 tysie-
cy jamnikow.

Jamniki - to rasa matych pséw mysliwskich z grupy
posokowcédw, uzywanych gtéwnie do wyptaszania zwie-
rzyny z nor badz jako psy pokojowe. Maja dtugie, wal-
cowate ciato, krotkie fapy, klinowaty, wydtuzony pysk
i dtugie uszy. Hodowane sg r6zne odmiany: krétkowtose,
dtugowtose i szorstkowtose o masci rdzawej lub czarnej.

Pomystodawca maskotki byt Willi Daume, przewodni-
czacy Komitetu Organizacyjnego Igrzysk w Monachium,
ktéry miat psa tej rasy w swoim domu. Wybér jamnika

oy
I

Pies jamnik ,Wald

na maskotke ttumaczono tym, ze psy tej rasy posiadaja
cechy, ktére sa nieodzowne u sportowcéw: odpornosé,
upor i zwinnos¢.

Jamnik-maskotka wabit sie ,Waldi” i zostat wyprodu-
kowany w réznych formach i rozmiarach z pluszu i pla-
stiku. Tutéw maskotki zdobity pionowe pasy w trzech
pastelowych barwach: niebieskiej, zielonej i z6ttej, przy
czym kazdy z koloréw miat dwa odcienie — jasniejszy
i ciemniejszy. Rdwniez pysk, ogon i uszy byty kolorowe.
Barwy jamnika miaty odzwierciedla¢ krajobraz Bawarii:
niebieski - btekit nieba i lustrzanych jezior, a zielony
i z6tty — kolor alpejskich tak i pdl. Trzy kolory nawiazy-
waty do trzech barw z pieciu két olimpijskich. Barwny
+Waldi” symbolizowat rados¢ i wesotosc.

Twoércg maskotki byt monachijski grafik Otl Aicher,
a modelem maskotki — 84-dniowy rudy, dtugowtosy jam-
nik o dzwiecznym imieniu:,Cherie von Birkenhof".

Maskotka zrobita zawrotng kariere komercyjna.
Wizerunek jamnika umieszczono na afiszach, pocztow-
kach, koszulkach oraz w formie breloczkéw, wisiorkdw itp.

Duzy popyt na maskotke igrzysk i jej sukces finan-
sowy przesadzity o tym, ze maskotki zostaty oficjalnie
zaakceptowane przez MKOI jako jeden z symboli olim-
pijskich na nastepnych igrzyskach letnich i zimowych,
apoézniejtakze naigrzyskach paraolimpijskich.Wytaczne
prawo do maskotek posiada Komitet Organizacyjny
Igrzysk.
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Maskotka Igrzysk XXI Olimpiady w Montrealu (1976)

Sportowcow z 92 krajow przybytych na Igrzyska XXI
Olimpiady w Montrealu witat bobr ,Amik’, bedacy ofi-
cjalng maskotka olimpijska. Roger Rousseau, przewod-
niczacy Komitetu Organizacyjnego Igrzysk Olimpijskich,
tak uzasadniat ten wybor: ,Bébr jest jednym z symboli
narodowych Kanady. Sylwetka tego zwierzatka znajduje
sie w herbie Montrealu, a takze w herbie miasta olimpij-
skich regat zeglarskich — Kingston”.

Bobry zyja w zalesionych pobrzezach wod; s nie-
doscignionymi budowniczymi tam i zeremi, zwanych
~,gorami bobrowymi”. Do budowy swych misternych,
nawodnych domkéw wykorzystujg gatezie i pnie drzew,
ktére Scinajg ostrymi zebami. Dostarczaty pieknego futra
i sadfa, uzywanego jako lekarstwo w dawnych wiekach.
Obecnie bobr jest ustawowo chronionym gryzoniem,
nalezacym do rodziny Castoroidea; posiada duzy tutéw
ze sptaszczonym ogonem, pokrytym tuskami; miedzy
palcami ma btone ptywowa.

Wyréznia sie bobra europejskiego (Castor fiber) oraz
bobra kanadyjskiego (Castor canadensis), zyjacego
w Kanadzie i Ameryce. Przed kilkudziesieciu laty bébr
kanadyjski przyczynit sie do rozwoju ekonomicznego
Kanady, gdyz handel jego futrem stanowit woéwczas
wazng dziatalno$¢ gospodarczag Ameryki Pétnocne;j.

Bobr zwigzany byt tez blisko z kanadyjskim folklo-
rem. ,Amik” jest nazwg bobra w jezyku plemion in-
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dianskich grupy etnicznej Algonkinéw (Algonquin,
Algonquian), w dialekcie Ojibwa, zamieszkujacych
niegdy$ tereny poétnocnej Ameryki w poblizu rzeki
Ottawy'. Akceptujac imie,Amik” dla bobra jako maskot-
ki, Komitet Organizacyjny Igrzysk Olimpijskich uwazat,
ze jest ono zaréwno proste, jak i tatwe do wymdéwienia
przez ludzi, postugujacych sie réznymi jezykami $wia-
ta. Bobr jest powszechnie uwazany za wzér cierpliwosci
i pracowitosci.

Twoércami maskotki byli trzej plastycy kanadyjscy:
Guy St. Arnaud, Yvon Laroche i Pierre Yves Pelletier.
Amik miat ciemnobrazowa barwe i byt przepasany czer-
wonym paskiem, na ktérym widniat emblemat (logo)
igrzysk montrealskich. Maskotka zdobita tez afisz olim-
pijski.

- Jest to najbardziej rozpowszechniona ,rodzina jezykowa” wsréd tubyl-
cow Kanady (okoto 20 plemion): Abenaki, Arapaho, Blackfoot, Cheyenne,
Delaware, Fox, Iroquois, Ojibwa, Shawnee i inne. Organizacja spoteczna
tych plemion opiera sie na réwnosci, solidarnosci i matriarchacie.



Maskotka Igrzysk XXIl Olimpiady w Moskwie (1980)
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Maskotka Igrzysk XXII Olimpiady w Moskwie byt bru-
natny, puchaty niedzwiadek ,Misza” o radosnym uspo-
sobieniu. Jego bezowy brzuszek przepasany byt kolo-
rowym paskiem, ktérego klamerke stanowito pie¢ kotek
olimpijskich. Swoja sylwetka przypominat atlete. Petne
imie maskotki brzmiato: Michait Potapycz Toptygin.

Wybodr niedzwiadka na maskotke olimpijska wigzat
sie z tradycja starorosyjska; w opowiesciach i legendach
ludowych czesto wystepuje motyw niedzwiedzia jako
uosobienie odwagi i sity. Niedzwiedzie byty narodowym
symbolem Zwigzku Radzieckiego.

W wyborze maskotki igrzysk uczestniczyto 40 tysie-
cy widzéw popularnego programu radzieckiej telewizji

pt. W Swiecie zwierzat”. Telewidzowie gtosowali za li-
sem, jeleniem i innymi zwierzetami, ale najwieksza
aprobatg cieszyt sie niedzwiadek, nazwany zdrobnia-
le ,Miszka”. 19 XIll 1977 roku ,Misza” zostat oficjalnie
przedstawiony jako maskotka Igrzysk XXII Olimpiady.

Twérca sympatycznej maskotki byt moskiewski arty-
sta-plastyk Wiktor Czyzykow, ilustrator ksigzek dla dzieci.
Zwierzeta byly jego ulubionym tematem ilustracyjnym.
Zanim sie Misza narodzit, autor przez pot roku kreslit
setki szkicow niedZzwiadka. Przed igrzyskami olimpijski-
mi zostat laureatem kilku nagréd na wystawie pt.,Satyra
w walce o pokdj”. Jego ilustracje w ksigzkach dla dzieci
byty eksponowane w Bolonii, Bratystawie i Helsinkach.

W latach mtodosci Wiktor Czyzykow grat w koszy-
kowke, a takze uprawiat narciarstwo.

Mis zostat wykonany z pluszu, plastiku, gumy, porce-
lany, szkfa, drewna oraz z metalu — w formie breloczkéw,
broszek, wisiorkéw. Za nacisnieciem pluszowa maskotka
wydawata dZzwieczne zdanie:,Zycze sukcesu”. Misza wy-
stapit takze w filmie animowanym i widniat na znaczkach
pocztowych, kasowanych specjalnym stemplem igrzysk
oraz na produktach handlowych.

Mtodziez jednego z sektoréw na trybunie stadionu,
ubrana w réznokolorowe stroje, utworzyta podczas cere-
monii otwarcia Igrzysk XXII Olimpiady ogromny wizerunek
maskotki na zielonym tle.

Podczas zamkniecia Igrzysk XXII Olimpiady zegnat
zawodnikéw i widzéw ,Miszka", a obok niego stat, zapra-
szajac na kolejne Igrzyska XXIII Olimpiady w Los Angeles
-,Sam” - orzet amerykanski.

W miescie regat zeglarskich w Tallinie krélowata obok
Miszy nieoficjalna maskotka — mata, sympatyczna foczka
,Wigri’, cieszaca sie rowniez wielkim powodzeniem.

MASKOTKI LETNICH IGRZYSK OLIMPLISKICH
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Maskotka Igrzysk XXIIl Olimpiady w Los Angeles (1984)

Na Igrzyska XXIll Olimpiady w Los Angeles zapraszat
zawodnikéw i widzéw orzet-bielik amerykanski (zool.
Haliaeetus leucocephalus), ptak drapiezny, dtugosci
okoto 1 metra, o bragzowo-ptowym upierzeniu i biatym
ogonie.

Twérca maskotki byt Robert Moore, a wykonawca
Studio Walt Disney Productions. Artysta wykreowat orta
- godto narodowe Stanéw Zjednoczonych Ameryki na
oficjalng maskotke igrzysk, wykorzystujac imie oraz ce-
chy charakterystyczne ,Wuja Sama” (Uncle Sam) — uoso-
bienie patriotyzmu i symbol narodowy USA.

Orzet,Sam” byt elegancki jak Uncle Sam. Na gtowie
miat cylinder Wuja Sama w biato-czerwone pasy z nie-
bieskim otokiem, na ktérym widniato pie¢ kot olim-
pijskich. Ubrany byt w brazowy stréj, spod ktérego
wychylat sie biaty ogon. Szyje zdobita duza muszka,
réwniez w biato-czerwone prazki.

Orzet ,Sam” byt radosng imitacjg najpotezniejszego
z ptakow drapieznych. Maskotka symbolizowata nie-
ustepliwos$¢, walecznos$é, pewnosc siebie i odwage.
Przedstawiano go najczesciej z wysoko uniesiong po-
chodnia olimpijska badzZ stojagcego na najwyzszym po-
dium zwyciezcéw olimpijskich z flagg USA i napisem
na tuzurku: ,Go for the Gold”; hasto to miato inspirowac
zawodnikéw amerykanskich do walki sportowej o zto-
te medale olimpijskie. Widocznie zacheta maskotki od-
niosta skutek, bo Amerykanie zdobyli az 174 medale na
Igrzyskach Olimpijskich w Los Angeles, w tym 83 zlote.
Przyczynit sie jednak do tego réwniez bojkot krajéw so-
cjalistycznych, zwtaszcza ZSRR.

Orzet amerykanski,Sam”
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,Zywy Sam” jeszcze przed rozpoczeciem igrzysk poja-
wiat sie na trasie sztafety ognia olimpijskiego, przemie-
rzajacej wzdtuz i wszerz Stany Zjednoczone Ameryki;
réwniez w czasie igrzysk duzy ,Sam” spacerowat po wio-
sce olimpijskiej i obiektach sportowych; olimpijczycy
chetnie sie fotografowali z duzg maskotka igrzysk.

Orzet ,Sam” okazat sie réwniez ptakiem znoszacym
,ztote jajka" Za 10 milionéw ,ortéw — maskotek” uzyska-
no 200 milionéw dolaréw.



Maskotka Igrzysk XXIV Olimpiady w Seulu (1988)
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Komitet Organizacyjny Igrzysk XXIV Olimpiady szcze-
golnie mocno zaangazowat sie w symbolike miedzy-
narodowego zblizenia, czerpana z tradycji koreanskiej,
stabo znanej w Europie. Zarbwno maskotka, jak i logo
stanowity dobrze przemyslane elementy symboliki.

Maskotka igrzysk byt mtody, budzacy zaufanie ty-
grysek — symbol odwadgji, sity i walecznosci. Tygrys azja-
tycki (zool. Panthera tigris) jest drapieznikiem z rodzi-
ny kotow (dtugosci do 3 m) o masci zottawordzawej
w czarne pregi. Zwierze to wystepuje w wielu koreanskich
legendach, jednak nie jako drapiezne zwierzeg, ale przy-
jaciel ludzi. | taki wtasnie byt ,Hodori”. Miat ponadto po-
moc Koreaniczykom w zdobywaniu lauréw olimpijskich.
Reprezentanci Korei mieli wygrywaé w sposéb, jaki cha-
rakteryzuje dzikie koty: cicho, szybko i nieustepliwie.

Tygrys ,Hodori"”

Maskotke nazwano ,Hodori", co w jezyku korean-
skim znaczy ,maly tygrys”: (ho-tygrys; dori — popularne
zdrobnienie imion meskich). Imie maskotki zostato wy-
brane z 2295 propozycji, jakie naptynety do Komitetu
Organizacyjnego Igrzysk. Rysunek maskotki zostat wy-
kreowany przez Kima Hyuna. Radosny koreanski tygry-
sek o tagodnym i serdecznym usposobieniu, symbolizo-
wat przyjazn i zabawe.

,Hodori” miat zawieszona na szyi wstazke z piecioma
kotami olimpijskimi, a na gtowie maty okragty kapelusz
z dtugim sznurkiem, przymocowanym posrodku, zwany
»Sang-mo”-znany ztradycji koreanskiego teatruludowe-
go,kwanno”. Tancerz w takim wtasnie kapeluszu wbiega
na zakonczenie przedstawienia i krecac gtowa wykonuje
zamaszyste wirowanie sznura, ktérym zagarnia’, niczym
lassem, aktoréw, muzykéw i publicznos¢ do wspdlnej
zabawy. ,Hodori” przenosit ten symboliczny gest o uni-
wersalnym znaczeniu na miedzynarodowga spotecznosc
olimpijska, co oznaczato ,cieszmy sie wspdlng zabawa,
cieszmy sie razem igrzyskami”. Sang-mo symbolizowat
rowniez miasto igrzysk. Zwisajacy sznurek ze srodka ka-
pelusza tygryska, przy ruchu gtowa tworzyt znak litery
.S - jak,Seul”

,Hodori" byt wszedzie — na wszystkich produktach, pa-
miatkach i Srodkach lokomocgji; byt na stadionie olimpijskim
podczas ceremonii otwarcia igrzysk, w wiosce olimpijskiej
i w czasie rywalizacji zawodnikéw na obiektach sporto-
wych. Wykreowany w postaci olimpijczyka we wszystkich
dyscyplinach sportowych, widniejacych w programie
igrzysk, stanowit swoisty logogram na obiektach i urzadze-
niach sportowych. Obok tygryska,Hodori" nieoficjalnie po-
jawiata sie tygrysiczka,Hosuni".

MASKOTKI LETNICH IGRZYSK OLIMPLISKICH
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Maskotka Igrzysk XXV Olimpiady w Barcelonie (1992)
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Barcelona - stolica Katalonii stynie z wzornictwa i sztu-
ki awangardowej oraz takich artystéw, jak Salvadore Dali,
Joan Mir6, Pablo Picasso, Antonio Tdpies. Uwidocznito sie to
réowniez w formie i wystroju obiektéw olimpijskich, w pub-
likacjach Komitetu Organizacyjnego Igrzysk Olimpijskich,
w licznych przedmiotach uzytkowych i pamiatkach, jak
rowniez w projekcie maskotki olimpijskiej.

Na maskotke Igrzysk XXV Olimpiady zostat wybra-
ny kubistyczny owczarek nazwany ,Cobi’, co stanowito
skrot od hiszpanskiej nazwy Komitetu Organizacyjnego
w Barcelonie — Comite Organizador Olimpico Barcelona
(COOB). Autorem maskotki byt katalonski plastyk Javier
Mariscal, znany projektant sztuki uzytkowej (mebli, wzo-
row, tkanin, itp.), nagrodzony licznymi medalami i wy-
réznieniami. Wizja artysty z trudem torowata sobie dro-
ge do publicznej akceptacji maskotki. Mariscal miat tyle
samo zwolennikéw, co krytykéw.

Zgeometryzowany rysunek awangardowego ,Cobi”
przedstawiat postac trudng do rozpoznania, ale wygla-

dem przypominajaca psa, a wlasciwie szczeniaka. Miat
nieco wykrzywiony w bok pyszczek, z charakterystycz-
nym grymasem oraz sterczace uszy. Pozbawiona szyi
gtowa stykata sie z szerokim i krétkim tutowiem. Rece
i nogi tego dziwacznego psa byty dzieciece. W catosci
wygladat przyjaznie, cho¢ smiesznie.

Niewatpliwie ,Cobi” byt zjawiskiem innowacyjnym,
przetamujacym tradycyjny sposdb przedstawiania
zwierzat. Wtasnie dlatego stat sie obiektem prasowe;j
nagonki, poniewaz za bardzo przypominat kubizm.
Wielu ilustratoréw pokpiwato sobie z ,Cobiego”, kary-
katurujac go. Jednak Javiera Mariscala opinia ta wcale
nie peszyfa. Przeciwnie, rysowat on swe ,psie dziecko”
w réznych pozach i dyscyplinach sportowych, ozywia-
jac ,Cobiego” tak dalece, ze pojawiat sie w odpowied-
nim stroju sportowym jako biegacz, ptywak, koszykarz,
szermierz, zeglarz badz ,Cobi” z pochodnia olimpijska
itp. Dzieki wszechstronnym umiejetnos$ciom sporto-
wym maskotka zostata zaadaptowana przez wytwor-
co6w licznych pamiatek olimpijskich. ,Cobi” zdobit ty-
sigce koszulek, czapeczek, toreb, breloczkéw, nalepek
oraz innych akcesoriow reklamujacych barceloniskie
igrzyska. Sklepy Barcelony i innych miast hiszpanskich
jeszcze na dtugo przed igrzyskami masowo sprzedawa-
ty pamiatki z wizerunkiem ,Cobiego”.

Ostatecznie maskotka podbita serca widzéw i spor-
towcow, a kiedy ,Wielki Cobi”, wykonany z nadmuchane-
go plastiku wytonit sie z portowego basenu Barcelony,
polubili go réwniez wszyscy Katalonczycy.

Javier Mariscal byt réwniez projektantem pierwszej ma-
skotki, jaka pojawita sie na Paraolimpiadzie w Barcelonie
w 1992 roku. Maskotka tg byta, Petra’, pozbawiona ramion,
petna energii, usmiechnieta dziewczynka.



Maskotka Igrzysk XXVI Olimpiady w Atlancie (1996)
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+Maskotka Stulecia Igrzysk Olimpijskich” w Atlancie
byfa abstrakcyjna figurka o wygladzie kreskéwki z fil-
mu rysunkowego dla dzieci —,cartoon”. Byta to pierwsza
komputerowo opracowana maskotka, ktérg zaprojek-
towat John Ryan. Poniewaz maskotke trudno byto roz-

pozna¢, okre$lano jg poczatkowo zwrotem ,Whatizit’,
co byto znieksztatconym w jezyku angielskim pytaniem
WWhat is it”?” (Co to jest?).

Amorficzna posta¢ maskotki zostata pokazana pod-
czas ceremonii zamkniecia Igrzysk XXV Olimpiady
w Barcelonie (1992). Budzita juz wéwczas pewne kontro-
wersje i krytyke mediow.

P6zZniej zmieniono jej wyglad i imie na ,lzzy” (zbitka
stowna od Whatizit). Wyselekcjonowana 32-osobowa
grupa, tzw. Rada Doradcza Dzieci z Atlanty, w wieku
7-12 lat, wybrata imie ,Izzy"” dla maskotki z 3300 r6znych
propozycji, jakie naptynety od dzieci z catych Stanéw
Zjednoczonych Ameryki. Wybor imienia uzasadniono
tym, ze ,lzzy” - brzmi dumnie, jak zwyciezca.

Jzzy" byla $mieszna troche niezdarng figurka nasto-
latki, ktéra zyta w Swiecie fantastyki - we wnetrzu pto-
mienia olimpijskiego. Dlatego maskotka wystepowata
na rysunkach najczesciej ze zniczem olimpijskim w dto-
ni, ktéry emitowat r6znokolorowe gwiazdki.

Studio Animacji Filmowej Roman Inc. wyprodukowa-
to cata serie krotkometrazowych filmoéw telewizyjnych,
ktérych bohaterka byta maskotka, lzzy”.

MASKOTKI LETNICH IGRZYSK OLIMPLISKICH
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Maskotki Igrzysk XXVII Olimpiady w Sydney (2000)

Komitet Organizacyjny Igrzysk XXVII Olimpiady
w Sydney (2000) wybrat na oficjalne maskotki trzy rodzi-
me zwierzeta, zyjace wytacznie w Australii i na wyspie
Tasmanii:dziobaka, kolczatke izimorodka. Nie byto wsrod
nich kangura, ktéry wedtug tubylcow — Aborygendow
byt ich duchowym praprzodkiem i opiekunem. Dzisiejsi
Australijczycy uwazajg kangura za symbol catego konty-
nentu.

Trzy wybrane maskotki — to okazy rzadkich i chronio-
nych w Australii zwierzat, ktére symbolizowaty srodowi-
sko naturalne, w ktérym zyja: dziobak — wode, kolczatka
- ziemie, zimorodek — powietrze.

Dziobak (zool. Ornithorhynchus anatinus) — to ssak wod-
ny z rzedu stekowcdw (dhugos¢ okoto 60 cm); jego szczeki sa
zakonczone rogowym ptaskim dziobem, jak u kaczki.

Kolczatka (zool. Tachyglossus aculeatus) nalezy do
rodziny naziemnych stekowcow (dtugo$¢ okoto 70-80

cm); na grzbiecie posiada liczne kolce, a pysk ma wycia-
gniety w ryj. Jest mrowkojadem i mieszka w norach.

Kukabura nalezy do rodziny ptakéw chronionych z ro-
dziny kraskowatych; w jezyku tubylcéw nosi nazwe ,kooka-
bura”. Jest ptakiem ladowym, mieszkajacym na drzewach
(dtugos¢ od 28 do 42 cm), ktéry wydaje piskliwy dzwiek,
zblizony do ostrego pisku, czesto podobny do ludzkiego
Smiechu. Jego upierzenie jest jasne, sSrodkiem grzbietu la-
zurowy, od spodu rdzawy. Ma duza gtowe z grzebieniem
oraz krétki sztyletowaty dzidb. Nogi ma krétkie o czterech
palcach oraz krétki szeroki ogon. Chociaz kukabura jest bli-
skim kuzynem zimorodka, raczej nie mozna spotkac ich nad
wodg, a w réznych innych miejscach, od wilgotnych lasow
do suchych sawann. Jest migsozerny, zywi sie owadami, my-
szami, wezami, matymi gadami, a nawet piskletami innych
ptakéw. Chetnie takze skorzystajg z surowych lub ugotowa-
nych miesnych kaskéw pozostawionych przez ludzi.

-




Wszystkie trzy maskotki otrzymaty imiona symboli-
zujace Igrzyska XXVII Olimpiady w Sydney i prezentujace
wartosciowe cechy.

Dziobak, ktory otrzymat imie ,Syd” (skrot od Sydney)
symbolizowat srodowisko oraz cechy przywodcze
Australijczykéw - energie i wigor; kolczatka ,Millie” (od
Millenium) symbolizowata nowe tysiaclecie oraz ak-
tywnos¢ i tworcze idee, a zimorodek ,Olly” (od Olympic
Games) symbolizowat ducha olimpijskiego i szczodros¢.

Projektodawcag maskotek byt artysta-plastyk Matthew
Hatton, mieszkaniec Sydney, ktéry zachowujac cechy
naturalne zwierzat piekniej je ubarwit, anizeli natura.
Maskotki wykonane zostaty z pluszu. Te sympatyczne
stworki przypominaty polskim sportowcom zwierzatka
z dzieciecego programu telewizyjnego ,Ulica Sezam-
kowa". Maskotki olimpijskie: ,Syd", ,Millie” i ,Olly” stano-
wity réwniez Swietny towar handlowy.
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Maskotki Igrzysk XXVIII Olimpiady w Atenach (2004)

Oficjalnymi maskotkami Igrzysk XXVIII Olimpiady
w Atenach w 2004 roku byty dwie lalki greckie, symboli-
zujace postacie mitologicznych bogéw greckich: Atene
(Athena), boginie madrosci i patronke Aten oraz Apolla
(Phévos), boga swiatta i muzyki.

26 lutego 2001 roku Komitet Organizacyjny Igrzysk
w Atenach (ATHOC) ogtosit konkurs na maskotke olim-
pijska. Wptyneto 196 réznych wzoréw i propozycji
- z biur projektowych i od indywidualnych artystéw
z catego $wiata. Do finatu zakwalifikowano 127 propo-
zycji. 26 pazdziernika 2001 roku Komisja Oceny ogtosita,
ze zwyciezyt projekt greckiego artysty-plastyka Spyrosa
Gogosa, w wykonaniu biura wzorcowego ,Paragraph
Design”L.T.D.

Na dwa lata przed igrzyskami organizatorzy zapre-
zentowali projekty oficjalnych maskotek olimpijskich,
wzorowanych na starozytnych terakotowych figur-
kach lalek, znajdujacych sie w Narodowym Muzeum
Archeologicznym w Atenach.

Lalki sg najstarszymi i najbardziej ulubionymi zabaw-
kami dzieci, zwlaszcza dziewczynek. W ,ztotym wieku”
kultury greckiej lalka wyksztatcita sie z wczedniejszych
figurek bozkéw i symboli ptodnosci. Najstarsze greckie
lalki datowane sg na VIII-VII wiek p.n.e. Wykonywano je
z ceramiki, terakoty, drewna czy tkaniny; starozytne gre-
ckie lalki staty sie inspiracjg do wyboru Ateny i Apolla na
maskotki Igrzysk XXVIII Olimpiady. Maskotki zostaty wy-
konane z ceramiki lub kolorowego pluszu: Atena - z plu-
szu pomaranczowego, a Apollo z pluszu niebieskiego.

Bogowie starozytnej Grecji byli utozsamiani z pod-
stawowymi wartosciami nowozytnego ruchu olimpij-
skiego, takimi jak dziedzictwo, braterstwo, réwnos¢
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i szlachetna rywalizacja. Maskotki olimpijskie: ,Atena’
i ,Apollo” miaty stanowié¢ pomost miedzy dziejami sta-
rozytnej Hellady, a czasami nowozytnymi, miedzy an-
tycznymi igrzyskami w Olimpii, a igrzyskami ery nowo-
zytnej. Obydwie maskotki stanowity blizniacze rodzen-
stwo i miaty w ten sposéb symbolizowaé ,wiez rodziny
olimpijskiej”.

W starozytnych Atenach najwiekszym swietem spor-
towym byly ,Panatenaje’, poswiecone Atenie, ktére roz-
grywano od 566 roku p.n.e. Na stadionie zbudowanym
na miejscu dawnego stadionu panatenajskiego, przepro-
wadzono Igrzyska | Olimpiady w 1896 roku. Osrodkiem
kultu Apollona - ich mitologicznego zatozyciela byty
Delfy, gdzie od roku 586 p.n.e. organizowano ,igrzyska
pytyjskie” (nazwa pochodzi od wyroczni,Pytii”); igrzyska
w Delfach obejmowaty agony sportowe i muzyczne, kté-
rym patronowat Apollo, z przydomkiem ,Pytyjski”.



Maskotki Igrzysk XXIX Olimpiady w Pekinie (2008)

Pie¢ maskotek w kolorach pieciu kot olimpijskich to-
warzyszyto Igrzyskom XXIX Olimpiady w Pekinie w 2008
roku. Byty to stylizowane lalki, podobne do siebie z wy-
gladu, ale réznigce sie charakterystycznym elementem
i wzorem na gtowie, symbolizujgcym gatunek i nature:
wode, las, ogien, ziemie i niebo. Nawigzywaty do gene-
zy chinskiego folkloru, styngcego z bogatej sztuki orna-
mentu i zdobnictwa. Twérca maskotek byt artysta Han
Meilin. Maskotki wyprodukowata z kolorowego pluszu
firma,Shanghai Haixin Toys".

O miano oficjalnej maskotki igrzysk ubiegato sie
662 projektantow. Propozycje naptywaty z réznych re-
gionéw Chin i dotyczyly gtéwnie zwierzat; zachodnia
chinska prowincja Qinghai lobbowata za zagrozong
wyginieciem antylopg tybetanska; prowincja Fujian
proponowata chinskiego tygrysa; Gansu fascynowat
mityczny smok, a Jiangsu promowato legendarnego
Kréla Matp.

Chinskie maskotki zostalty po raz pierwszy oficjal-
nie zaprezentowane w piatek 11 listopada 2005 roku
w Pekinie; wydarzeniu towarzyszyto duze zaintereso-
wanie i medialny rozgtos. Prezentacja zwigzana byta
z rozpoczeciem odliczania czasu przed otwarciem
Igrzysk XXIX Olimpiady w dniu 8 sierpnia 2008 roku,
0 godzinie 6smej wieczorem. Od 12 listopada 2005 roku
do ceremonii otwarcia igrzysk pozostato 1000 dni.

Maskotki byty specjalnym podarunkiem Pekinu dla
Swiata i catego ruchu olimpijskiego; wyrazaty one zy-
czenia ,pokoju, przyjazni, dobrobytu i harmonii” - po-
wiedziat podczas prezentacji Lin Qi, przewodniczacy

Komitetu Organizacyjnego Igrzysk (BOCOG). Podczas
uroczystej gali maskotki duzych rozmiaréw towarzyszy-
ty wystepujacym na scenie artystom.

Prezydent MKOI - Jacques Rogge przestat do
Komitetu Organizacyjnego Igrzysk list gratulacyjny,
w ktérym napisat, ze ... ,,Chiny powinny czu¢ sie szczes-
liwe, majac tak wiele zwierzat, reprezentujacych ducha
olimpijskiego. Wszystkie mi sie podobaja i wierze, ze ta
mata grupa przyjaciét stanie sie niezwykle popularna
i pomoze przekazac¢ olimpijskie przestanie catemu Swia-
tu. Jestem réwniez pewien, ze maskotki porusza takze
serca ludzi na catym $wiecie”.

Maskotki reprezentowaty wielowiekowga i wieloet-
niczng kulture Chin; wyrazaty charakterystyczne cechy
narodowe oraz tradycyjna filozofie harmonijnego wspot-
zycia ludzi z natura. Liczba i barwy pieciu maskotek wiga-
zaly sie z piecioma kotami olimpijskimi oraz symbolizo-
waly piec sit i zywiotéw natury: wode, las, ogien, ziemie
i niebo, uwazanych przez starozytnych Chinczykéw za
geneze pochodzenia $wiata.

W celu spopularyzowania maskotek nakrecono
w Chinach serie telewizyjnych kreskéwek. Emisje serialu
w ilosci 55 odcinkdw rozpoczeto w drugiej potowie 2007
roku. Zgodnie ze scenariuszem maskotki ilustrowaty
w poszczegdlnych odcinkach stuletnig historie nowo-
zytnego ruchu olimpijskiego.

Dyrektor marketingu Komitetu Organizacyjnego
Igrzysk Lai Ming oznajmit, ze dochdéd ze sprzedazy ma-
skotek oraz gadzetéw z logo igrzysk przekroczyt 300 mi-
lionéw dolaréw i byt wyzszy anizeli w Atenach.

MASKOTKI LETNICH IGRZYSK OLIMPLISKICH
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Beibei

Cztery z maskotek reprezentowaty najbardziej popu-
larne i charakterystyczne zwierzeta Chin: rybe, pande,
antylope tybetanska i jaskoétke; pigta maskotka symboli-
zowata ogien olimpijski, a rbwnoczesnie Ducha olimpij-
skiego. Ich imiona brzmiaty:

,Beibei” (ryba); ,Jingjing” (panda); ,Huanhuan” (ogieh
olimpijski); ,Yingying” (antylopa tybetanska) i ,Nini” (ja-
skétka). Imie kazdej z maskotek sktadato sie z dwéch jed-
nakowych (powtérzonych) sylab, odzwierciedlajacych
tradycyjny sposdb wyrazania w Chinach zadowolenia.
Maskotki bowiem swoja ekspresjg symbolizowaty rados¢
izabawe matych, rozbawionych dzieci. Wspélnie, cata piat-
ka maskotek olimpijskich nosita dZzwieczng nazwe ,Fuwa’,
co w jezyku chinskim oznaczato —,Szczesliwe dzieci”. Pie¢
imion pochodzito z chinskiej frazy:,Bei jing huan ying ni”
i oznaczato ,Witajcie w Pekinie”. Na brzuszkach maskotek
widniato wyhaftowane logo igrzysk, pod ktérym znajdo-
wat sie napis: Beijing 2008 i pie¢ kot olimpijskich.

Niebiesko-biata maskotka o imieniu ,Beibei” byta
ryba, reprezentujaca rzeki, jeziora i morze chinskie; nio-
sta ze sobg btogostawienstwo, pomysinos¢ i dobrobyt.
Faliste wzory na jej glowie zaczerpnieto ze starych chin-

2

Huanhuan

Jingjing

skich malowidet. ,,Beibei” byta ostojg tagodnoscii czysto-
$ci, opiekunka sportéw wodnych i reprezentowata nie-
bieskie koto olimpijskie.

Biato-czarno-zielona maskotka o imieniu ,Jingjing
byta panda, symbolizujaca chinskie lasy i przyrode. Niosta
ze sobg usmiech, szczescie i rados¢. Symbolizowata po-
trzebe zycia cztowieka w zgodzie z naturg i ochrone
débr przyrody dla przysztych pokolen. Wizerunek kwia-
tow lotosu na jej gtowie zostat zaczerpniety z wzoréw,
widniejacych na porcelanie chinskiej z czaséw dynastii
Song. ,Jingjing” charakteryzowata site fizyczng; repre-
zentowata czarne koto olimpijskie.

Czerwono-biata maskotka o imieniu ,Huanhuan’
stanowita centralng posta¢ wszystkich ,Fuwa”. Symbo-
lizowata ogien olimpijski oraz przyjazne powitanie
i ciepte przyjecie ze strony gospodarza igrzysk — Pekinu.
Ptomienne wzory na gtowie maskotki byty inspirowane
malowidtami Dunhuang. Maskotka ,Huanhuan” patro-
nowata grom w pitke; reprezentowata czerwone koto
olimpijskie.

Z6tto-bezowo-zielona maskotka o  imieniu
Yingying” byta szybka i zwinng tybetariska antylopa,

”

i
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Yingying Nini

poruszajaca sie z gracja i wdziekiem. Antylopy tybe-
tanskie nalezaly do pierwszych zwierzat objetych
prawng ochrong. Maskotka symbolizowata rozlegtos¢
chinskiego krajobrazu, harmonie i nature. Niosta ze
soba przestanie zdrowia i sity, ptynacych ze wspot-
istnienia w zgodzie z natura. Ozdoby dekoracyjne
na gtowie maskotki nawigzywaty do tradycyjnych
elementéw kultury Tybetu i tradycji Sinkiang - z za-
chodnich czesci Chin.,Yingying” ze wzgledu na swoja
wszechstronng sprawnos¢ nawigzywata do konkuren-
¢ji lekkoatletycznych; reprezentowata zétte koto olim-
pijskie.

Zielono-ztota maskotka o imieniu ,Nini” byfa jaskotka.
Jej skrzydta symbolizowaty nieskoriczonos¢ i przestrzen.
Niosta ze sobg zyczenia pomysinosci i powodzenia w zyciu.
Nazwa jaskotki w chinskim jezyku brzmi,yan’, a,Yanjing” -
to dawna nazwa Pekinu.,,Nini” stanowita wéréd ,Fuwa” nie-
winne i petne radosci stworzenie. Maskotka patronowata
gimnastyce; reprezentowata zielone koto olimpijskie.

Starozytna kulture Chin cechowata tradycja dobrych
zyczen, wyrazonych poprzez znaki i symbole. ,Fuwa”
symbolizowaty te tradycje doskonale poprzez swoje
symbole.,Fuwa” odzwierciedlata hasto Igrzysk w Pekinie:
+Jeden swiat - jedno marzenie”.

MASKOTKI LETNICH IGRZYSK OLIMPLISKICH



© LOCOG

Maskotka Igrzysk XXX Olimpiady w Londynie (2012)

Mandeville
(Igrzyska Paraolimpijskie)

Wenlock

19 maja 2010 roku, podczas wieczornego programu
,The One Show", nadawanego w programie telewizji BBC
zostaty oficjalnie przedstawione dwie futurystyczne ma-
skotki Igrzysk XXX Olimpiady (,Wenlock”) oraz Igrzysk
Paraolimpijskich (,Mandeville”) w Londynie w 2012 roku.
Organizatorzy igrzysk w Londynie prezentuja zazwyczaj
obydwie maskotki razem.

Maskotkami sg dwie stalowe jednookie figurki:
~Wenlock” i jego kuzynka ,Mandeville’, ktérych imiona
maja brytyjskie podtoze historyczne. Przyblizaja poczat-
ki ruchu olimpijskiego oraz narodziny igrzysk paraolim-
pijskich. Projektantem maskotek byt Michael Morpurgo,
a ich wykonawca Studio Graficzne w Londynie.

Maskotki maja wyglad niczym z filméw science fic-
tion. To zastuga potaczenia optywowych ksztattéw
z efektownymi ,wstawkami”. Stalowy ksztatt masko-
tek nie byt przypadkowy, powstaty bowiem z kropelek
stopu stali, uzytej do budowy stadionu olimpijskiego.

Okragty ksztatt gtowy ,Wenlocka” reprezentuje trzy olim-
pijskie medale: ztoty, srebrny i brazowy; na czubku gto-
wy widnieje trojkatne Swiatetko, inspirowane Swiattami
londynskich takséwek. ,Mandeville” posiada aerody-
namiczny ksztatt glowy, niczym kask kolarski, rowniez
ze Swiatetkami. ,Twarze” maskotek stanowig kamery vi-
deo, rejestrujace wazniejsze wydarzenia na igrzyskach
olimpijskich. Kamery sa zaopatrzone w oko-obiektyw
i przypominaja ksztattem stadion olimpijski w Londynie.
Wenlock” ma na przegubach rak bransoletki symbolizu-
jace kotka olimpijskie: niebieskie, czarne i czerwone - na
lewym przedramieniu, a zétte i zielone - na prawym;
+Mandeville” ma na przegubie prawej reki stoper do
mierzenia wynikéw i rekordéw na igrzyskach. Obydwie
maskotki zaopatrzone sa w logo igrzysk.

Imie ,Wenlock” nadano maskotce na cze$¢ wioski
Much Wenlock w Shropshire w Anglii, w ktérej w roku
1849 zostaty zainicjowane przez lekarza i pedagoga dra
Williama Penney Brookesa (1809-1895) lokalne igrzy-
ska pod nazwga ,Much Wenlock Olympian Games’, kto-
rych zadaniem byto wszechstronne wychowanie fizycz-
ne mtodziezy oraz wzbogacenie zycia kulturalnego tej
wsi. W pazdzierniku 1850 roku William Penny Brookes
zatozyt réwniez w Much Wenlock Stowarzyszenie
Olimpijskie (Much Wenlock Olympian Society), ktére
patronowato igrzyskom oraz popularyzowato moral-
ne wartosci sportu w nawigzaniu do antycznej Grecji.
Podczas otwarcia igrzysk niesiono flage z napisem
greckim, a zwyciezcy otrzymywali wienice oliwne
i medale w ksztatcie krzyza maltanskiego. Kazdy me-
dal miat wizerunek bogini zwyciestwa Nike z cytatem
Pindara: ,Nagroda za petne chwaty zwyciestwo". W za-
wodach brali udziat mieszkarncy Much Wenlock i okolic



(m.in. Birmingham). Program igrzysk byt stale wzboga-
cany; obejmowat kilka konkurencji lekkoatletycznych
(w tym pieciobdj), wyscigi w workach, gry w football
iwkrykieta, turniej rycerski.W roku 1859 William Penney
Brookes wprowadzit do igrzysk rowniez konkurs w poe-
zji i eseistyce. Utrzymywat on Scisty kontakt z organiza-
torami ,Olimpiéw”, igrzysk ogdlnogreckich w Atenach
w latach 1859, 1870, 1875 i 1889. W roku 1865 lokal-
ne Stowarzyszenie Olimpijskie w Much Wenlock prze-
ksztatcito sie w Narodowe Stowarzyszenie Olimpijskie
(National Olympian Society), pod ktérego egidg or-
ganizowano zawody w Londynie (1866), Birmingham
(1867), Shrewsbury (1877) i Hadley (1883). Wywodzita
sie z nich tradycja Igrzysk Imperium Brytyjskiego, kto-
re po drugiej wojnie Swiatowej przemianowano na
Igrzyska Commonwealthu.

W pazdzierniku 1890 roku igrzyska w Much Wenlock
ogladat Pierre de Coubertin, ktére 25 XIl 1890 roku opisat
wartykule pt.,Les Jeux Olympiques a MuchWenlock.Une
page de I' histoire de I" athlétisme”, na tamach pisma,La
Revue Athlétique (nr 12, s. 705-713). Powszechnie uwaza
sie, ze wizyta ta zainspirowata Pierre’a de Coubertin do
zorganizowania igrzysk olimpijskich ery nowozytnej.

Imie drugiej maskotki ,Mandeville” pochodzi od na-
zwy miasta Stoke Mandeville w Buckinghamshire, gdzie
narodzita sie idea igrzysk paraolimpijskich. W roku 1944
zostato zatozone w tamtejszym szpitalu ,Narodowe
Centrum Uszkodzen Kregostupa’, a w cztery lata pdz-

niej, z okazji Igrzysk XIV Olimpiady w Londynie (1948),
neurochirurg szpitala Ludwig Guttmann zorganizowat
w Stoke Mandeville pierwsze nieformalne igrzyska
pod nazwa: ,Miedzynarodowe Igrzyska dla Oséb na
Wézkach” (International Wheelchair Games). Zawody
okazaty sie skuteczne zaréwno w rehabilitacji motorycz-
nej, jak i psychicznej, podnoszac u ludzi niepetnospraw-
nych pewnos¢ siebie i zmniejszajgc poczucie izolacji spo-
tecznej.W nastepnych latach wtaczono dorozgrywekkre-
gle, lekkoatletyke, tucznictwo, szermierke i tenis stotowy.
W roku 1952 zorganizowano pierwsze,,Miedzynarodowe
Igrzyska Stoke Mandeville dla inwalidéw - paraplegi-
kow’, ktére rozgrywano nastepnie corocznie. Odbywaty
sie one pod egida ,Miedzynarodowej Federacji Igrzysk
Stoke Mandeville” (International Stoke Mandeville
Games Federation, ISMGF).

Pierwsze Igrzyska Olimpijskie Inwalidow odbyly sie
w Rzymie w 1960 roku (bezposrednio po Igrzyskach
XVII Olimpiady), pod patronatem Miedzynarodowej
Organizacji Sportu Inwalidéow (International Sport
Organisation for the Disabled, ISOD) i MKOI. Uczestnikéw
przyjat na audiencji papiez Jan XXIll, ktéry powie-
dziat do Ludwiga Guttmanna stawne zdanie: ,Jest Pan
Coubertin'em Igrzysk Paraolimpijskich”.

Tak zostata zapoczatkowana tradycja Olimpiad dla
Oséb Niepetnosprawnych, ktérych nazwe zmieniono
w 1984 roku na ,Paraolimpiada’; a pézniej na ,Igrzyska
Paraolimpijskie”.
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Maskotka XIl Zimowych Igrzysk Olimpijskich

w Innsbrucku (1976)

Pierwsza oficjalna maskotka pojawita sie na Xl
Zimowych Igrzyskach Olimpijskich w Innsbrucku w 1976
roku. Byt to batwanek (po niemiecku Schneemann)
o imieniu ,Mandele”; stad pojawiato sie czesto okresle-
nie: ,Schneemand!”. Projektantem maskotki byt austria-
cki artysta-plastyk Walter Poetsch. Maskotka zostata
wykonana z biatego plastiku; bezposrednio do gtowy
batwanka przylegaty dtonie i stopy.

Batwanek miat czerwony nos, w ksztatcie marchewki,
duze czarne oczy, a na gtowie czerwony tyrolski kape-
lusz z biatym sznurkiem i do tego usmiechat sie rados-
nie,,od ucha do ucha". Posta¢ batwanka reprezentowata:
$nieg i zime, rozépiewany i roztariczony Tyrol oraz stynng
tyrolska goscinnosé.

Specjalnie dla kolekcjoneréw wyprodukowano druga
wersje maskotki - pluszowego batwanka, ktory cieszyt sie
szczegdblng popularnoscig u dzieci. Wizerunek maskotki

-
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znajdowat sie na réznych przedmiotach pamigtkowych
z igrzysk w Innsbrucku. Olimpijskie batwanki-maskotki
przebywaty na wszystkich obiektach sportowych.




Maskotka Xlll Zimowych Igrzysk Olimpijskich

w Lake Placid (1980)
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Maskotka Xlll Zimowych Igrzysk Olimpijskich w Lake
Placid byt nadrzewny ssak drapiezny szop pracz (zool.
Procyon lotor), o nazwie angielskiej ,racoon’, ktéremu na-
dano imie ,Roni”. Zwierze to (o dtugosci okoto 65-80 cm)
posiada cenne futro barwy zéttawo-brazowawo-siwej oraz
charakterystyczny dtugi, pregowany ogon (dtugosci 25 cm).
Z tego wzgledu szop bywa hodowany przez cztowieka na
fermach. Zwierze tatwo sie oswaja z cztowiekiem.

Wybdr szopa na maskotke igrzysk byt niezwykle traf-
ny. Uwazano bowiem, ze charakterystyczne czarne pasy
na pysku szopa oraz duze, wypukte oczy, przypominaja
gogle, noszone przez narciarzy. Totez ,Roniego” przed-
stawiano najczesciej jako narciarza w stroju sportowym
i ze sprzetem narciarskim. Na torsie maskotki widniat
emblemat XlIl Zimowych Igrzysk Olimpijskich w Lake
Placid.

Szopy stanowig symbol amerykanskiego sukcesu.
Zyja gtéwnie w lasach i nad rzekami, ale potrafig przy-
stosowac sie do réznych warunkéw bytowych. Zywig sie
zarébwno pokarmem roslinnym, jak i zwierzecym, ale po-
karm ten przed zjedzeniem optukujg w wodzie. Przy tym
poruszaja tapkami tak, ze wyglada jakby cos praty. Stad
przydomek ,pracz’, jako drugi czton jego nazwy.

Stylizowany rysunek szopa pracza zostat wybrany na
maskotke olimpijska sposréd 500 projektow, nadesta-
nych na konkurs rozpisany przez Komitet Organizacyjny
Igrzysk. Zwyciezca konkursu zostat artysta Donald Moss,
a wykonawca firma ,Capital Sports”. Modelem dla ma-
skotki byt zywy szop ,Rocky” z Lake Placid, ktéry jednak
nie doczekat igrzysk.

W konkursie na imie maskotki zwyciezyt 12-letni chto-
piec o polskim nazwisku: Tom Golonka z Guilderland,
w stanie Nowy Jork, ktéry sympatycznego szopa pracza
nazwat,Roni”. Byta to skrécona forma nazwy szopa, uzy-
wana przez Indian z plemienia Irokezéw, ktérzy zamiesz-
kiwali te tereny przed przybyciem biatych osadnikéw.
Tom przeczytat wiele ksigzek na temat zycia plemion
indianskich, a wérdd nich, Kulture Irokezéw” pidra Judith
Drumm, zanim z wielu okresler w jezyku irokua-kaddo,
takich jak Oniente Ati-Ron i Niwa-a Ati-Ron, jak Irokezi
nazywali szopa $nieznego i matego szopa, wymyslit imie
»Roni”.

Jeszcze na dtugo przed otwarciem XllI Zimowych
Igrzysk Olimpijskich w Lake Placid maskotka szopa pra-
cza witata telewidzéw popularnej audycji koncernu ABC
,Dzien dobry Ameryko” oraz gosci zwiedzajacych targi
stanowe w Syrakuzach.



Maskotka XIV Zimowych Igrzysk Olimpijskich
w Sarajewie (1984)

Maskotka XIV Zimowych Igrzysk Olimpijskich w Sa-
rajewie byt mtody wilk goérski o porozumiewawczym
spojrzeniu i usmiechu, ktérego wykreowat stowenski
artysta Joze Trebec z Kranj nad Sawa. Wilczek zostat wy-
brany na maskotke olimpijska przez czytelnikéw kilku
popularnych gazet jugostowianskich, konkurujac z in-
nymi finalistami konkursu: $niezynka, barankiem, jezem,
kozicg goérska i wiewiorka. O wyborze tego zwierzatka na
maskotke olimpijska zdecydowaty jego cechy: odwaga
i sifa, ktore sg potrzebne zawodnikom w walce o medale
olimpijskie. Imie nadane maskotce: ,Vucko” wywodzito
sie z serbsko-chorwackiego okreslenia wilka (vuk).

~Mucko” nalezat pod wzgledem artystycznym do naj-
bardziej wyrazistych i udanych maskotek olimpijskich.
Od poczatku budzit sympatie, gdyz przypominat $miesz-
ne i ulubione postacie z Disneylandu. ,Vu¢ko” byt bo-
haterem tysiecy artykutow prasowych, reportazy radio-
wych i transmisji telewizyjnych. Na rysunkach pojawiat
sie jako narciarz, skoczek narciarski, tyzwiarz, ktéry brak
umiejetnosci nadrabiat ambicja, bojowoscia i odwaga.

Wedtug MKOI dzieki tej maskotce udato sie zmienic
niekorzystny stereotyp wilkdéw w tym rejonie.

© International Olympic Committee

MASKOTKI ZIMOWYCH IGRZYSK OLIMPLISKICH



Maskotki XV Zimowych Igrzysk Olimpijskich

w Calgary (1988)
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Uczestnikow XV Zimowych Igrzysk Olimpijskich
w Calgary witaty dwa mtode niedZzwiedzie polarne, wy-
kreowane przez Sheile Scott, a wykonane przez ,Great
Scott Productions”. Byta to w historii igrzysk olimpijskich
pierwsza para maskotek. Do Komitetu Organizacyjnego
Igrzysk naptyneto az 7000 projektéw. Wybdr maskotek
i ich imion trwat az trzy lata.

Misie polarne byty rodzenstwem. Dziewczynke nazwa-
no,Hidy", a chtopca,Howdy" Matka chrzestna sympatycz-
nych maskotek byta Kim Johnstone, uczennica ze szkoty
w Calgary. Rodzenstwo uosabiato serdecznos¢ i goscin-
nos¢ Kanadyjczykéw. Para ta zapraszata wszystkich za-
wodnikéw i widzéw na igrzyska do Calgary w dwdch ofi-
cjalnych jezykach Kanady - angielskim: ,Come Together
in Calgary”i francuskim:,Rassemblez-vous a Calgary”.

-

W przeciwienstwie do brunatnych niedzwiedzi, kto-
re zapadajg w sen zimowy, polarne niedzwiedzie (zool.
Ursus maritimus) pozostaja aktywne w czasie mroznej
zimy i zyja w sgsiedztwie ludzi, zamieszkujacych ten ark-
tyczny region.

Przed wiekami te rozlegte tereny, porosniete bora-
mi i petne dzikiej zwierzyny, zamieszkate przez plemio-
na indianskie, przemierzali samotnie traperzy i mysliwi
- pierwsi osadnicy Kanady. W niebywale trudnych wa-
runkach tworzyli oni nowe panstwo.

Maskotki, nawigzujace do tamtych czaséw, (ubrane
w stroje kowbojskie), miaty wyzwoli¢ u olimpijczykow
kanadyjskich cechy, jakie posiadali pierwsi osadnicy kra-
ju klonowego liscia: odwage, odpornos¢ na trud i wole
zwyciestwa.



Maskotka XVI Zimowych Igrzysk Olimpijskich

w Albertville (1992)

Pierwotnym pomystem na maskotke XVI Zimowych
Igrzysk Olimpijskich w Albertville byta kozica gérska -
symbol alpejskiej krainy Sabaudii.

Ostatecznie konkurs olimpijski wygrat chochlik gor-
ski — psotny duch gér, ktéry wedtug dawnych legend lu-
dowych, nawiedzajac niegdys okoliczne wsie, zwykt na-
glym, przejmujacym chichotem przerywac cisze i spokoj
mieszkancow.

Maskotke nazwano,Magique” (magik, czarodziej), bo
miata przyniesc¢ ekipie francuskiej szczescie, a organiza-
torom krociowe zyski.

Te tajemnicza maskotke z figlarnym usmiechem, wy-
myslita, opierajac sie na rysunku komputerowym IBM
— Corinne Requet, a zaprojektowat Philippe Mairesse
w oryginalnym ksztatcie gwiazdy. Maskotka przypomi-
nata gwiazdzistego skrzata gor, a imie odnosito sie do
skojarzenia gwiazdy z magig. Stréj maskotki byt w bar-
wach narodowych Frangji: czerwieni, bieli i ciemnego
btekitu. Gtowe maskotki zdobita spiczasta, czerwona
czapka z pomponikiem na sznurku, jaka nosza krasno-
ludki w bajkach.

Maskotka ,Magique” narodzita sie jako przewod-
nik kursu szkoleniowego dla wolontariuszy igrzysk
w Albertville. Wystepowata na terminalach kompute-
réw, z ktérych korzystato tysigce ochotnikéw zaangazo-
wanych do pomocy w igrzyskach. Dzieki specjalnemu
programowi edukacyjnemu wolontariusze poznawali
wiedze z zakresu historii igrzysk olimpijskich, koniecznej
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w ich codziennej pracy. Terminale zostaty zainstalowane
w réznych miejscach: na obiektach olimpijskich, w biu-
rach podrézy, w szkotach, gdzie z pomocga ,Magique’a”
wszyscy zainteresowani mogli uzyskaé potrzebne infor-
macje o programie olimpijskim, zawodnikach, wynikach
sportowych itp.

W czasie igrzysk maskotka ,Magique” pojawiata sie
w réznych miejscach i sytuacjach. Przewodzita tez spek-
takularnej, wrecz czarodziejskiej ceremonii otwarcia
XVI Zimowych Igrzysk Olimpijskich w Albertville.

MASKOTKI ZIMOWYCH IGRZYSK OLIMPLISKICH
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Maskotki XVIl Zimowych Igrzysk Olimpijskich

w Lillehammer (1994)

Para dzieci krolewskich, Hakon” i, Kristin”

Na maskotki XVII Zimowych Igrzysk Olimpijskich
w Lillehammer plastycy norwescy Kari i Werner
Grossmann zaprojektowali pare dzieci krélewskich:
Hakona i Kristin. Byty to pierwsze maskotki olimpijskie
obrazujgce postacie ludzkie oraz pierwsze maskotki
o rodowodzie historycznym.

Legenda gtosi, ze w XIIl wieku krél Norwegii Sverre,
wspierany przez swoich stronnikéw Birkebeinersow,
toczyt wojne przeciwko zadnym wtadzy Baglersom.
Podczas star¢ wojennych dwéch zotnierzy krélewskich
umkneto przed wrogiem noca z Lillehammer z 18-mie-
siecznym Hakonem, wnukiem kréla Sverre i przedzie-
rato sie z dzieckiem na nartach przez bory i zamiecie
$niezne na potnoc do @sterdalen. Podczas ucieczki kry-
jowki i schronienia udzielita im ciotka Hakona — Kristin,
corka krola Sverre. Hakon zostat pdzniej w 1217 roku
krélem Norwegii.

Maskotki zostaty przedstawione jako dwoje jasno-
witosych i niebieskookich dzieci krélewskich ubranych
w tradycyjne stroje norweskie z tamtej epoki, na ktérych
widniato logo XVII Zimowych Igrzysk Olimpijskich.
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Maskotki zostaty wyprodukowane z ré6znych mate-
riatéw i w réznych rozmiarach, jako pluszowe lalki, rzez-
bione drewniane figurki, pamiatki z plastiku oraz ozdoby
metalowe. Zdobity réwniez afisze igrzysk oraz rézne wy-
dawnictwa okolicznosciowe.
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Maskotki XVIII Zimowych Igrzysk Olimpijskich

w Nagano (1998)

Cztery sowy sniezne, Sukki’, ,Nokki", , Lekki’, ,Tsukki”

Na XVIII Zimowe Igrzyska Olimpijskie w Nagano (1998)
japonski artysta Susumu Matsuszita zaprojektowat wedtug
pomystu Masako Ootsuki na maskotke olimpijska fasiczke,
ubrang w czerwong kurtke i czerwonga czapeczke z pompo-
nikiem. Nazwano jg ,Snowple’, a po japonsku,Okajo”.

Jednak podczas wytyczania narciarskich tras olim-
pijskich natrafiono na skupisko séw $nieznych - gatun-
ku chronionego. By ich nie ptoszy¢, zmieniono trase,
a cztery $niezne sowy ,Snowlets” — po japonsku
~Yukinko” zostaly maskotkami igrzysk w Nagano oraz
symbolem szacunku dla ekologii.

Sowy $niezne (zool. Bubo scandiaca) z rodziny
puszczykowatych (zool. Strigidae) naleza do drapiez-
nych ptakéw chronionych. Posiadajg krepe ciato o dtu-
gosci okoto 60 cm i rozpietosci skrzydet okoto 160 cm.
Sa suto upierzone o biatym ubarwieniu z czarnymi plam-

kami. Maja duze oczy osadzone frontalnie i ostry hakowa-
ty dziéb. Posiadajg doskonaty wzrok i stuch. Poluja o $wi-
cie i 0 zmierzchu. Wystepuja na bezdrzewnych, pagérko-
watych terenach Skandynawii, sSrodkowej Azji i Ameryki
Pétnocnej. Sowy uchodza za symbol madrosci.

Angielska nazwa séw $nieznych ,Snowlets” pochodzi
ze zlepki pierwszych liter imion séw, nazwanych:,Sukki”,
+Nokki”, ,Lekki”i,Tsukki”. Kazda z nich symbolizowata je-
den rok z czterech lat olimpiady. Cztery sowy reprezen-
towaly jednoczesnie cztery gtéwne wyspy japonskie:
Hokkaido, Honsiu, Kiusiu, Sikoku.

Wizerunki maskotek nie byty podobne do $nieznych
sow. Byly to raczej awangardowe kreskowki o charakte-
rystycznym sowim wyrazie oczu. Artysta przemalowat
biate sowy na réznokolorowe, prawdopodobnie dla ce-
6w marketingowych.
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Maskotki XIX Zimowych Igrzysk Olimpijskich

w Salt Lake City (2002)

Komitet Organizacyjny XIX Zimowych Igrzysk
Olimpijskich w Salt Lake City wybrat na maskotki olim-
pijskie troje chronionych zwierzat z rodziny ssakow, zy-
jacych w lasach Gér Skalistych:

biatego zajaca - bielaka (zool. Lepus americanus),
mniejszego od szaraka (dtug. ok. 55 cm), ktéry posiada
zmienne ubarwienie siersci; latem szarobragzowe, a zimg
bielejgce z ciemnymi kohcami uszu;

niedzwiedzia (zool. Ursus americanus), drapieznika
(wys. 1,2 m - 2,5 m) o ubarwieniu brunatnym i masywnej
budowie ciata;

kojota (zool. Canis latrans), drapieznika, o wygladzie
matego wilka (dtug. ok. Tm i wys. 55 cm), posiadajacego
siers¢ zéttawg w szare i czarne plamki.

Te trzy maskotki symbolizowaty tradycje, przyrode
i legendy amerykanskiego Zachodu.

Przed wiekami plemiona indianiskie - pierwotni
mieszkancy Stanu Utah - grawerowali na skalnych $cia-
nach gor sylwetki zwierzat, ktére zyty na tym terenie.
Te prymitywne naskalne petroglify staty sie podstawa
wierzen, legend i rodzimych przekazow, ktore nauczy-
ty cate pokolenia ludzi szacunku i respektu dla $wiata
zwierzat oraz zycia w zgodzie z naturalnym srodowi-
skiem. Naskalne rysunki zwierzat w Stanie Utah staty sie
inspiracja dla tworcow maskotek olimpijskich: ,Landor
Publicis”.

Oficjalnej prezentacji maskotek dokonano doktad-
nie 1000 dni przed ceremoniag otwarcia XIX Zimowych
Igrzysk Olimpijskich. Jednoczesnie Komitet Organiza-
cyjny Igrzysk rozpisat konkurs na nazwy dla maskotek.
Kampania ,Three Names for the Games” (,Trzy imiona
dla igrzysk”) rozpoczeta sie 1 lipca 2000 roku. Byta to



szeroko zakrojona akcja uaktywnienia dzieci i mtodzie-
zy w mysl hastfa:,Maskotki olimpijskie tworza wiez dzieci
z igrzyskami”. Wptynetyo 42 000 propozycji, gtdwnie od
uczniéw szkoét w Stanie Utah.

Zgodnie z ubarwieniem siersci zwierzat maskotki
nazwano: biatego zajgca — ,Powder” (proszek), kojota —
,Copper” (miedz), niedzwiedzia —,Coal” (wegiel).

Cechy charakterystyczne tych zwierzat wraz z odpo-
wiednig interpretacja, odzwierciedlaty facinskie motto
olimpijskie Citius-Altius-Fortius (szybciej wyzej silnigj).
Wiele z dawnych opowiadan, bogatych w kulturowe
szczegoly oraz petne ekspresji historyjki, wyrazato typ
i charakter tych zwierzat: szybkos$¢ i bystro$¢ zajaca,
zwinnos¢ i umiejetnos¢ wspinania sie kojota na wysokie
gory, ogromna moc niedzwiedzia.

Biaty zajac ,,Powder” reprezentowat stowo Citius
- szybciej. Legenda gtosi, ze kiedy stonce ogrzewato
za mocno ziemie, zajac pobiegt szybko na wierzchotek
gory, skad wystrzelit z tuku strzate w kierunku stonca,
ktére obnizyto sie na firmamencie nieba i ochtodzito po-
wierzchnie ziemi.

Kojot ,Copper” reprezentowat stowo Altius — wyzej,
gdyz potrafi wspinac sie na najwyzej potozone szczyty
gor. Dawne wierzenia przekazuja, ze kiedy $wiat okryty
ciemnosci i ogarnat mréz, kojot wspiat sie na najwyzsza
gore i ukradt ptomien z ogniska na szczycie, przynoszac
Z powrotem ciepto na ziemie.

Niedzwiedz ,Coal” odwieczny symbol potegi i sity, re-
prezentowat stowo Fortius - silniej. Stara basn gtosi, ze kie-
dy odwazni mysliwi zaczeli polowac na poteznego niedz-
wiedzia, ten okazat sie silniejszy i sprytniejszy od nich.

Pluszowe maskotki (20 $ za sztuke) oraz inne drobiaz-
gi z wizerunkami maskotek (koszulki, torby, breloczki,
wisiorki, szklane witrazyki, filmy rysunkowe) sprzedawa-
no na lotnisku, w centrum miasta, w hotelach, restaura-
cjach, na obiektach olimpijskich i w wiosce olimpijskiej,
zapewniajgc organizatorom sukces marketingowy,
a nabywcom rados¢ i przepowiadane duze szczescie
podczas pobytu na igrzyskach.

Pod skocznig narciarska widzowie i kibice byli zaba-
wiani przez ... ,zywe” maskotki olimpijskie, ku ich wiel-
kiej uciesze.
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Maskotki XX Zimowych Igrzysk Olimpijskich

w Turynie (2006)

25 marca 2003 roku Komitet Organizacyjny Igrzysk
(TOROC) rozpisat miedzynarodowy konkurs na maskotki
XX Zimowych Igrzysk Olimpijskich, ktéry wygrat 38-let-
ni portugalski projektant Pedro Albuquerque; inspiracja
tworcza artysty byt krajobraz zimy.

We wrzesniu 2004 roku, na 500 dni przed uroczy-
stodcig otwarcia igrzysk, organizatorzy zaprezentowali
maskotki olimpijskie: dwie rysunkowe postacie, przed-
stawiajace $niezng kule i kostke lodu o dzwiecznych
imionach:,Neve”i,Gliz". Pedro Albuquerque powiedziat,
ze jego maskotki reprezentujg olimpijskie wartosci:
przyjazn, fair play i ducha wspétzawodnictwa. W mys|
twoércy obydwie maskotki odzwierciedlaty dwa natural-
ne elementy zimy: $nieg i 16d, bez ktérych nie mogtyby
sie odbywac zimowe igrzyska olimpijskie.

,Neve” byfa delikatna, mita i elegancka $niezka o za-
okraglonych ksztattach, ubrana w czerwony kostium;
,Gliz” byt kostka lodu, ubrany w niebieski kostium. Na
strojach maskotek widniat emblemat igrzysk. Pluszowe
maskotki cieszyly sie duzym popytem.

Obie maskotki usmiechaty sie filuternie i emitowaty
rados¢, entuzjazm, pasje i kulture. Razem byty symbo-
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lem mitodej generacji, petnej zycia i energii. Maskotki
przypominaty sylwetki z obrazkowych historyjek, filméw
animowanych i gier komputerowych dla dzieci.
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Maskotki XXI Zimowych Igrzysk Olimpijskich

w Vancouver (2010)

Na XXI Zimowe Igrzyska Olimpijskie wybrano trzy ma-
skotki, ktérym nadano imiona ,Miga” i ,Quatchi” (oficjal-
ne maskotki) oraz ,Mukmuk” (towarzyszaca im nieofi-
cjalna maskotka). Twércami maskotek byli: Vicki Wong
i Michael Murphy, a wyprodukowane zostaty przez wy-
twornie ,Meomi Design”. Maskotki przedstawiaty istoty,
ktére wedtug kanadyjskich legend i wierzen pierwot-
nych plemion indianskich, jako pierwsze zasiedlity zie-
mie Kanady, potozone nad Pacyfikiem.

,Miga” byta mitycznym niedzwiedziem morskim,
w potowie orka i w potowie biatym niedZzwiedziem. Orka
(zool. Orcinus orca), ssak drapiezny z rodziny delfino-
watych i rzedu waleni o dtugosci 6-10 metréw i cieza-
rze okoto 5 ton, zyje w Oceanie Spokojnym w poblizu

Vancouver w Kolumbii Brytyjskiej. Ubarwiona na grzbie-
cie czarno, od spodu biato. Ma zaokraglony pysk, duze
tréjkatne ptetwy piersiowe i dtugg trojkatng pletwe
grzbietowa.

Niedzwiedz - baribal (zool. Ursus americanus kermo-
dei) - najbardziej pospolity niedzwiedz biaty, wystepu-
jacy na wyspach, wybrzezach i polach lodowych wokét
bieguna pdétnocnego. Ubarwiony jest biato lub kremo-
wo. Ma stosunkowo matg gtowe, dtuga szyje, dtugi tutéw
(2,5 m) oraz szerokie stopy. Jego wysokos¢ w kiebie do-
chodzi do 1,60 m. Wedtug dawnych legend niedzwiedz
kermodei byt réwniez znany jako niedzwiedZ-duch.

»Miga” jako maskotka wygladata jak pluszowy mis
0 czarnym ubarwieniu z biatym pyskiem i biatym brzusz-
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kiem oraz czarng ptetwa grzbietowa. Szyje miata owi-
nieta zielonym szalem, na ktérym widniato logo igrzysk.
Maskotka reprezentowata ,snowboarding”

Druga oficjalng maskotka byt ,Quatchi”. Imie maskot-
ki wywodzito sie z angielskiej nazwy: ,Sasquatch” (dziki
cztowiek), znany pod nazwa ,Big Foot” (Wielka Stopa).
Sasquatch bytduzym (wzrostu okoto 2 m - 2,40 m) wtocha-
tym, cztekoksztattnym stworem (matpoludem), znanym
z legend indianskich, poruszajacym sie na dwéch nogach
o duzych stopach. Zamieszkiwat w przesztosci tajemni-
cze lasy zachodniej Kanady. Jest pétnocnoamerykanskim
odpowiednikiem ,Yeti” (cztowieka $niegu). Quatchi - jako

rudobragzowa wtochata maskotka przypominat dzikiego
stworka. Reprezentowat hokej na lodzie.

Maskotkom oficjalnym ,Miga” i ,Quatchi” towarzy-
szyla czesto zaprzyjazniona, nieoficjalna maskotka
+Mukmuk” - gérski swistak (zool. Marmota), gryzon
zrodziny wiewidrkowatych. Swistak ma ciato krepe o za-
barwieniu szarozottym i dtugim ogonie. Zaniepokojony
Swiszcze.

Wszystkie trzy maskotki reprezentowaty hasto XXI
Zimowych Igrzysk Olimpijskich w Vancouver, ktére
brzmiato ,With Glowing Hearts” (Z gorejagcymi sercami)
- wziete z hymnu Kanady:,O0 Canada”.



